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Cwiczenie nr 4
Programowanie instalacji w systemie LCN.



1. Cel ¢éwiczenia
Celem ¢wiczenia jest zapoznanie studentow z podstawowymi mozliwosciami budynku
wyposazonego w inteligentng instalacj¢ elektryczng, opanowanie 1 utrwalenie podstawowych
poje¢ dotyczacych instalacji elektrycznych wykonanych w systemie LCN oraz poznanie
funkcjonalnoéci i metod programowania systemu. Cwiczenie laboratoryjne polega na
samodzielnym zaprojektowaniu, konfiguracji i parametryzacji urzadzen znajdujgcych si¢ na

stanowisku.

2. Wprowadzenie do systemu LCN
System LCN dziala na standardowej instalacji elektrycznej. Wszystkie jego elementy
tacza si¢ ze soba za pomoca dodatkowego przewodu w zwyktlej instalacji (Rys. 2.1). Do

montazu urzadzen potrzebne s3 jedynie glebsze puszki podtynkowe.

PE

X .
N
| ' )
A Zyta danych I |
S aYafate
LCN
‘ LCN ' ~ Przyciski
I | ' Swiatto, T [T
temperatura,
Brama, M warto$ci pomiarowe, L |
zaluzje ‘ zestyki itd. N Odbiornik zdalnego
. Oswietlenie sterowania IR

(Rys. 2.1) Podtgczenie urzqdzen w systemie LCN. [15]

Sie¢ LCN jest siecig rozproszong, nie posiada jednej, gléwnej jednostki centralne;j.
Przyjmuje ona dowolng topologi¢: drzewa, gwiazdy, lub inng- mieszang. Podstawg systemu sg
sterowniki/moduty programowalne, do ktorych dotacza si¢ moduty rozszerzen i wszystkie inne
urzgdzenia zaréwno detektory (czujniki temperatury, czujniki CO; itp.) jak réwniez
wykonawcze (silowniki bram, silniki rolet, elektrozawory itp.). Zadaniem sterownikéw
programowalnych jest przetwarzanie rozkazow z wejs¢ i przekazywanie ich do odpowiednich
wyj$¢ lub do innych modutéw. Sterowniki dziataja w strukturze Multi-master. Dzigki takiemu
rozwigzaniu uszkodzenie fragmentu sieci nie wplywa na jej pozostate podzespoty. W
przypadku sieci o duzej kubaturze z ,réwnorzednymi” modutami sie¢ mogtaby ulec
przecigzeniu, co z kolei prowadzitoby do wydtuzenia czasu reakcji elementow sieci i co

najgorsze gubienia czgsci wysylanych rozkazow. Aby zapobiec temu zjawisku moduty w



systemie LCN zostaly podzielone na segmenty. Segment to grupa maksymalnie 250 modutéw
ograniczona liczba numerow ID (od 5 do 254). W przypadku potrzeby podiaczenia kolejnych
elementow tworzy si¢ kolejne segmenty. Stworzenie segmentu wymusza wprowadzenie
dodatkowego modutu, tzw. sprzegu segmentowego ktory odpowiada za komunikacje miedzy
poszczegblnymi weztami. Sprzegi segmentowe réwniez posiadajag swoj numer ID, dlatego

maksymalna liczba urzadzen w segmencie wynosi 249 (Rys. 2.2).

N e

{

LCN * Segment ID 64

LCN
Modut Segment ID 5 Modut
D5 ID5
Pietro 1 Pietro 60
—_— . — - —
| Rt ! l R | IR !
LCN LCN LCN LCN LCN LCN LCN LCN
| Modut | Modut | ™ ® ® | Modut Modut Modut | Modut ™ ® ™ ' Modut Modut
D6 ID7 ID 253 ID 254 ID6 ID7 ID 253 ID 254
© ISSENDORFF

(Rys. 2.2) Segmenty sieci LCN. [15]

Predkos$¢ transmisji wynosi 9600 b/s, przy dtugosci danych uzytkowych minimum 24
bitow. Na poczatku kazdego komunikatu nadawany jest adres modutu, nastepnie suma
kontrolna i adres modutu docelowego. Jesli modut znajduje si¢ w innym segmencie dodatkowo
przed adresem modulu znajduje si¢ adres segmentu. Dodanie tego adresu jest czynno$cig
sprzegu segmentowego. Po wstepie z adresem nastepuje przesyt rozkazu. W systemie LCN nie
wysyla si¢ potwierdzen odbioru rozkazu. Zamiast tego odbiorca rozkazu wysyta potwierdzenie
wykonania rozkazu lub w przypadku odmowy powodd dla ktorego taka sytuacja zaistniala.
Strukture pojedynczej paczki danych przedstawia (Rys. 2.3).
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(Rys.2.3) Struktura pojedynczej paczki danych w systemie LCN. [10]



3. Opis stanowiska
Stanowisko laboratoryjne systemu LCN sklada si¢ z czterech czgsci z ktorych kazda
reprezentuje jedng z funkcji systemu. Kazda z cz¢éci stanowiska posiada dla porzadku przyjeta
swoja nazwe, a sterowniki znajdujace si¢ na stanowisku maja przydzielone numery ID. Sa to
od lewej: stanowisko do komunikacji i wizualizacji BMS, stanowisko do sterowania
ogrzewaniem (Makieta 2, ID 5), stanowisko do wywolywania stanéw alarmowych i sterowania
roletami (Makieta 3, ID 7), stanowisko do sterowania o$§wietleniem (Makieta 4, ID 11) (Rys.

3.1). Nazwe stanowiska oraz numery ID mozna dowolnie zmieniaé, jednak ta instrukcja w

cato$ci opierac si¢ bedzie na powyzszych oznaczeniach.

(Rys. 3.1) Stanowisko laboratoryjne oparte na systemie LCN.
4. Zadania do wykonania.

4.1 Podlaczenie stanowiska.

Na wstepie nalezy potaczy¢ kazde z czterech stanowisk ze sobg za pomocg kabli typu
,banan”. W tym momencie nalezy poprosi¢ prowadzacego zajecia o sprawdzenie
poprawnosci polaczen. Kolejnym krokiem jest podigczenie stanowiska z komputerem przy
pomocy kabla USB oraz zasilania do stanowiska pierwszego.

4.2 Uruchomienie programu LCN PRO.
Teraz nalezy uruchomi¢ program LCN PRO 1 wybra¢ opcje nowy projekt. Laczymy si¢
ze stanowiskiem za pomocg protokotu RS232/USB. Klikamy na polgczenie i oczekujemy na

reakcje programu.



Program LCN Pro pobiera teraz informacje ze sterownikow. Po prawidlowym podiaczeniu
stanowiska do komputera, w gornej czes$ci okna programu powinien pojawic si¢ napis Pracuje,

natomiast po pelnym odczytaniu instalacji napis Online (Rys. 4.2.1).
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(Rys. 4.2.1) Okno gtowne informujgce o komunikacji programu z instalacjq.

Po lewej stronie okna w zaktadce Plan projektu powinien pojawi¢ si¢ Segment, a w nim 3
niezaprogramowane moduty inteligentne (jeden LCN-SH i dwa LCN-UPP). Jezeli w oknie
pojawia si¢ moduly z nadanymi numerami ID nalezy klikng¢ na nich prawym przyciskiem

myszy i wybra¢ opcje usun modut co spowoduje przywrocenie ustawien fabrycznych.

Zalecane jest wlaczenie okna Bus monitora ktory daje mozliwos¢ uzytkownikowi podgladu i
komunikatéw w systemie. Wlaczamy je za pomocg przycisku F8 z klawiatury lub z paska men

wybierajac opcj¢ widok a nastepnie Bus monitor.

Teraz nalezy kazdemu z modutéw nada¢ nazwe i numer ID, klikajac na kazdy modut lewym
przyciskiem myszy (Rys. 4.2.2). (moduty LCN-UPP rozr6znia si¢ dzigki numerom seryjnym
znajdujacym si¢ na naklejce na bocznej Sciance modutu lub w oknie Ustaw ID modutu). W
komentarzu mozna rowniez doda¢ urzadzenia wchodzace w sktad stanowiska (np. panel LCN-
GT6, przekaznik R1U, czujnik CO2, czujnik temperatury LCN-BMI, Zarowki — dla modutu
LCN-UPP znajdujacego si¢ na stanowisku do sterowania o§wietleniem). Nie jest to jednak

konieczne.
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(Rys. 4.2.2) Okno konfiguracji modutu.

Po poprawnym zaprogramowaniu obok kazdego ze sterownikOw powinien pojawic si¢ zielony

znacznik (Rys. 4.2.3)
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(Rys. 4.2.3) Poprawnie nadane numery ID i nazwy modutow.

Uwaga: Na stanowisku znajduja si¢ jedynie trzy moduty inteligentne, nie ma wi¢c potrzeby
tworzenia segmentow 1 wszystkie te moduly pracujg domyslnie w segmencie 0. Aby stworzy¢
segment nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na Projekt i wybraé¢ z rozwijanego menu
opcj¢ Dodaj segment recznie. Nastepnie podaje si¢ ID segmentu. Przy zastosowaniu kilku
segmentow w funkcji Celu oprocz ID sterownika trzeba bedzie tez podaé ID segmentu w

ktérym dany modut si¢ znajduje.

4.3 Konfiguracja wyjs¢.

Kazdy z inteligentnych modutéw na stanowiskach posiada po dwa wyjscia rzeczywiste
do ktorych podtaczone sg zardwki i po jednym wyjsciu programowym (wirtualnym) ktorego
nie nalezy parametryzowac. W celu parametryzacji nalezy klikna¢ na kazdy z modutow, wybraé
opcje wyjscia, zmieni¢ typ wyjscia na domysiny (sciemniacz, wigcznik) a nastgpnie wyjscie 1
I wyjScie 2 ustawié¢ na sciemniacz i wybra¢ dla kazdego z nich charakterystyke liniowg (RysS.

4.3.1). Catos¢ nalezy zapisac za pomocq przycisku Wyjdz i zapisz.
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(Rys. 4.3.1) Okno konfiguracji wyjs¢ jednego ze sterownikow.

4.4 Sterowanie oSwietleniem.



Sterowanie o$wietleniem na stanowiskach odbywac si¢ bedzie za pomocg dwodch paneli
dotykowych: LCN-GT4 (na stanowisku Makieta 2) oraz LCN-GT6 (na stanowisku Makieta 4).
O ile pierwszy z nich jest automatycznie wykrywany przez system o tyle drugi nalezy
aktywowac recznie. Aby to zrobi¢ wybieramy w sterowniku LCN-UPP (ID 11, Makieta 4- do
niego podigczony jest panel dotykowy) opcje Peryferia (Porty) i z menu dla portu T
wybieramy przycisk GT6 (Corona) (Rys. 4.4.1). Catos¢ nalezy zapisaé przyciskiem Wyjdz i

zapisz. Teraz mozna juz przystapi¢ do sterowania oswietleniem.
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(Rys. 4.4.1) Aktywacja panelu dotykowego LCN-GT6.

Teraz rozwijamy klikajac na (+) przycisk LCN-GT6 Corona i programujemy przycisk
Al (w systemie LCN tabela ktéra odpowiada za wprowadzanie sygnatow z rzeczywistych
przyciskow jest tabela A) tak aby wiaczat on zardwke na wyjsciu 1 sterownika LCN-UPP. W
menu przycisku istnieje mozliwos¢ zaprogramowania trzech odrebnych rozkazow
(krotko/dlugo/pusé). Na poczatek zajmujemy si¢ funkcja krotko. Klikamy na te funkcje,
wybieramy w nastepnym oknie z dostepnych modutéw: Modut 11 (Makieta 4). Z grupy
rozkazow wybieramy wyjscie i dobieramy akcje przelgcz dotyczaca Wyj. 1 do ktdrego
podiaczona jest zarowka 1. Rampa to czas narastania zbocza od 0 do 100%, moze zostaé
ustawiona domyslnie na 3 sekundy (Rys. 4.4.2). Wybieramy rozkaz testowy, zaréwka powinna
si¢ w tym momencie zas§wieci¢. Po skonfigurowaniu cato$ci zamykamy okno przyciskiem

Wyjdz i zapisz.
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(Rys. 4.4.2) Przypisanie funkcji przelgcz do wyjscia 1.

Oproécz zmian widocznych na stanowisku komunikat mozna takze zaobserwowa¢ w oknie bus

monitora (Rys. 4.4.3).
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(Rys. 4.4.3) Zielona ramka- komunikat wigczenia zarowki na wyjsciu 1, widoczne jest jej stopniowe rozpalanie w

%. W czerwonej ramce polecenie wylqczenia zarowki i jej stopniowe wygaszanie.

Podobnie mozna sterowac tg samg zardwka za pomoca funkcji dfugo, tak aby powodowac jej
stopniowe $ciemnianie lub rozpalanie i tak aby po puszczeniu przycisku zaro6wka pozostata
roz§wietlona w danym stopniu (np. po puszczeniu przycisku zaréwka pozostaje wlaczona na
73% mocy). W tym celu najpierw nalezy wybra¢ opcje diugo, wydtuzy¢ rampe na 5 lub 10

sekund, potwierdzi¢ klikajac Wyjdz i zapisz. Za zatrzymanie $ciemniania odpowiada funkcja



pusé, ktorg programuje sie¢ podobnie, rowniez z menu rozkazéow wybierajac wyjscie, ale z
menu akcji funkcje rampa stop. Cato$¢ zapisujemy. Poprawnie zaprogramowany przycisk

przedstawia (Rys. 4.4.4).
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(Rys. 4.4.4) Widok rozwinietego, zaprogramowanego przycisku Al z funkcjq wigczenia, wylgczenia i
Sciemniania.

Podobnie nalezy postapi¢ w celu zaprogramowania przycisku A2 ktéry sterowatby
druga zaréwka. Jesli chcemy aby druga zar6wka byla sterowana tak samo nalezy kliknaé
prawym przyciskiem myszy na przycisku A1, wybra¢ opcj¢ kopiuj przycisk a nastepnie klikna¢
na przycisku A2 i wybrac¢ opcje wklej przycisk (Rys. 4.4.5). W tym momencie przycisk A2
steruje wyjsciem 1, a wigc zarowka 1. Teraz nalezy jedynie edytowaé kazda z funkcji

krotko/dhugo/pusé i zmieni¢ cel z Wyj. 1 na Wyj. 2.
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(Rys. 4.4.5) Funkcja kopiuj/wklej przycisk utatwiajqca prace.

Polecenie 1: Kazdy z przyciskow oprocz Celu 1 (ktory zostal zaprogramowany dla
przyciskow Al i A2 do sterowania Wyj. 1 i Wyj. 2) posiada rowniez Cel 2. Zatem jedno

naci$nigcie przycisku moze powodowac¢ dwie niezalezne czynnosci w systemie. Panel



dotykowy LCN-GT6 posiada na kazdym przycisku czerwong diode. Nalezy jg zaprogramowaé
tak aby S$wiecila si¢ ona razem z zaréwka (dla przycisku Al 1 A2).

Podpowiedz: Rozkaz: sterowanie LED.

Polecenie 2: Obok modutu LCN-UPP na stanowisku (Makieta 4) jest podtaczone
rozszerzenie w postaci przekaznika 1 LCN-R1U. Do tego przekaznika podtaczone sg 3 zarowki
ktore mozna dzigki niemu przetgczaé (zmiana stanu: raz §wiecg si¢ dwie skrajne zarowki, raz
jedna w §rodku). Zaprogramowac przycisk AS lub A6 (funkcja dfugo), tak aby po nacisnigciu
dochodzito do zmiany stanu na przekazniku 1.

Podpowiedz: Rozkaz: przekaznik.

Polecenie 3: Wroci¢ do punktu 3 i nada¢ wyjsciom w LCN-UPP (Makieta 4) charakterystyke

uzytkownika inng niz liniowa. Zapisa¢ w sprawozdaniu spostrzezenia.

4.5 Programowanie stanow alarmowych.

To zadanie polega na zaprogramowaniu trzech stanow alarmowych: zalanie, pozar oraz
intruz w celu symulacji takich wydarzen w prawdziwym budynku. Postuzy do tego czujnik
binarny B3I podigczony do modutu LCN-UPP na stanowisku Makieta 3. W LCN-PRO czujnik
binarny znajduje si¢ w tabeli B ktora obstuguje tylko funkcje dfugo oraz funkcje pusé, Nalezy

przyjac, ze:

e Przycisk B6- zalanie

e Przycisk B7- pozar

e Przycisk B8- intruz
Uwaga: W tym przypadku przyciski sg podtagczone zgodnie z kolejnoscig od gory do dotu (od
B6 do BS). To jak s3 rozpoznawalne przez system zalezy od miejsca ich podiaczenia do
czujnika LCN-B31. W tym miejscu do rozpoznania przycisku pomocny okazuje si¢ Bus
monitor, ktoéry po naci$nigciu np. przycisku pierwszego od gory wyswietli komunikat:
Niezaprogr. przycisk: B6 DLUGO dzigki czemu jesteSmy w stanie rozpozna¢ ktéry z
rzeczywistych przyciskow odpowiada przyciskowi w programie LCN-PRO.

Programowanie zaczynamy od przycisku B6 ktory bedzie wywotywat zalanie. Wybieramy
funkcje dfugo dla celu 1. Informacja o zalaniu ma pojawi¢ si¢ w formie migotania zarowki na
tym samym stanowisku (np. zarowki 1 podlaczonej do wyjscia 1 sterownika SH- Makieta 3).
Jako rozkaz nalezy wybra¢ rozkaz Wyjscie: Migotaj, jako cel wybra¢ wyjscie 1, zaznaczy¢

rampe szybko, natezenie migotania 100% i liczbe (powtorzen) 10.



Analogicznie programujemy przycisk B7 jako pozar (w tym miejscu jako cel mozemy wskazaé
oba wyj$cia tak aby migotaly obie zarowki) oraz przycisk BS. Nalezy uzy¢ r6znej konfiguracji
szybko$ci 1 nat¢zenia migotania $wiatla. Poprawnie zaprogramowane przyciski prezentuje
(Rys. 4.5.1). Oprocz reakcji stanowiska komunikaty sg rowniez wyswietlane na Bus monitorze

(Rys. 4.5.2).

Polecenie 1: Podobnie jak catemu sterownikowi tak i poszczegdlnym przyciskom mozna
nadawac¢ komentarze. Wskazane jest tutaj przypisanie oznaczen do przyciskéw tak aby byto
wiadomo ktory przycisk wywotuje ktory ze standw alarmowych. Przypisz kazdemu z

przyciskoOw nazwe zalanie/pozar/intruz zgodnie z tym jak sa zaprogramowane.

=1-¢3 Przycisk B6 = ZALANIE
=1 1] Cel: M7 Makieta 2 - (+)
Krotko: Miezaprogramowany = (+)
Diugo: Wyj.1: Migotaj] 10x. Rampa: szybko. gigebokosc: 100% = (+)
Pusé: MNiezaprogramowany = (+)
i+ +[2] Cel: niezaprogramowany = (+)
{3 Przycisk B7 - POZAR
¢ Przycisk B8 = INTRUZ

(Rys. 4.5.1) Poprawnie zaprogramowane i skomentowane przyciski alarmowe.

15:43:19:389 - M0OO7 Czujnik kin. 00 00 01 00

&5:43:19:1?1 - MO07 — MOO7 Wyj.l: Migotaj 10x, Rampa: szybfn]
rﬁ;43:19:982 - MOO07 Czujnik bin. 0 0 00 0000

15:43:25:380 - MOO7 Czujnik bin. 00 00 00 1 0
15:-43:-25:35%5 - M0OO7 — MOO7T Wyj.Z2: Migotaj 10x, Rampa: szybko
15:43:25:411 - MOO07 — MOO7 Wyj.l: Migota]j 5x, Rampa: sSrednio
15:43:25:372 - MOO7T Czujnik bin. 0 0 00 0 0 0 0

h

15:43:32:088 - MOO7 Czujnik bin. 00 00 00 01
t2Z-453 - MOO7 Czujnik bin. 0 0 0 0 0 0 0 0
15:43:33:679 - M254 Thu Jan 15 15:55:21 2015 (2/50)

MET43:-31-863 - MOOT — MOOT Wyj.1l: Migotaj 10x, Rampa: wnlnni]

(Rys. 4.5.2) Komunikaty stanow alarmowych na bus monitorze oznaczone kolorami: niebieski- zalanie,

czerwony- pozar, zielony-intruz).

Polecenie 2: Zaprogramowac jeden ze stanow alarmowych na jednej z dwoch zarowek na
stanowisku do sterowania o§wietleniem (Makieta 4).

Podpowiedz: Modul docelowy: LCN-UPP, ID 11 (Makieta 4)



4.6. Sterowanie roletami.

Zadanie polega na sterowaniu roletami za pomocg modutu LCN-R2H ktéry posiada
dwie diody sygnalizujace ich stan (dioda 1 i dioda 2- na sterowniku). Poniewaz diody sg tylko
dwie to symbolizujg one stany dwoch przetagcznikéw informujac o tym czy roleta wykonuje

ruch w dol, ruch do gory czy aktualnie si¢ zatrzymata (Rys. 4.6.1).

silnik rolety MOSTKOWANIE

PRZEKAZNIKOW
M 35

Przekainik 1 Przekainik 2

(Rys. 4.6.1) Wizualizacja sterowania roletami. D1- dioda 1, D2- dioda 2. 0 i 1 to stany tych diod (1

wigczona, 0 wylgczona).

Roleta bedzie sterowana za pomocg przyciskow A3 i A4 z panelu LCN-GT6. Kroétkie
przycisnigcie przycisku A3 rozpocznie ruch rolety w dot, dtugie- zatrzymanie rolety. Natomiast

krotkie przycisnigcie przycisku A4 spowoduje ruch rolet do gory, dtugie- zatrzymanie rolety.

Na poczatku w menu Peryferia sterownika LCN-SH nalezy aktywowaé przekaznik
podtaczony do portu P. Nalezy réwniez zaznaczy¢ w podmenu Przekazniki: Sterowanie rolet
funkcje Rolety na przekaznikach 1.4 Nalezy rowniez aktywowaé Ograniczenie czasowe 140s
i ustawi¢ czas przelaczania rolet na 1,1s. W przypadku rzeczywistej rolety ograniczenie
czasowe wylgcza zasilanie rolety po 140 sekundach a czas przetaczania aktywuje si¢ po to aby
miedzy ruchem rolety w dot a ruchem w goér¢ byla przerwa czasowa ktora zapobiega

uszkodzeniu silnika rolety. Akceptujemy zmiane klikajac Wyjdz i zapisz.

Przycisk A3 programujemy podobnie jak wszystkie inne przyciski do tej pory. Wybieramy jako

cel modut do ktérego podtaczony jest sterownik rolet (LCN-SH- Makieta 3). Z menu rozkazow



wybieramy: Silnik/Rolety, zaznaczamy opcje Rolety na przekaznikach i z rozwijanego menu

Rolety na P1+P2 wybieramy opcje W dof (Rys. 4.6.2). Wychodzimy akceptujgc zmiany. Dla

funkcji diugo programowanie przebiega podobnie z tg r6znicg, ze z rozwijanego menu Rolety

na P1+P2 wybieramy opcj¢ STOP.

Analogicznie postepujemy programujac przycisk A4 z ta tylko roznica, ze dla funkcji krdtko

wybieramy opcje W gore. Poprawnie zaprogramowane przyciski przedstawia (Rys. 4.6.3).

M11 Makieta 4: Palecenie wyﬂ_ukaé_ -

——T L

A=)

>

1=

W edycji- Przycisk A3 poziom 1 (KROTKO)

—Rozkaz:

Miezaprogramowary
Pusty rozkaz
Whyijscie

Wyiscie: Migotaj
Whiscie: Wzalednie
Grupy dynamiczne
Sterowanie LED
Sceny swistine
Pozycja silnika

N

|

L

L

| Audie/MRS

L Regulator

i Przekaznik
Timer-przek.

I Rozkaz Statusowy

M | Meldunek Statusowy

i Whyslij Proyciski
Whslij Preye. Opoz.

M | Zabloku

N | Zablokyj (czas)

i Wartogci progowe
LiczenieObliczanie

il DAL

@ Rolety na przekainikach ) Rolety na wyjsciach
Mastepujace ustawienia rolet zostang zczytane z modultu docelowego:
Rolety na przekaimikach 1.4 Rolety na przekainikach 5.8
Rolety na P1+P2 Rolety na P3+P4: Folety na P5+PE Rolety na F/+Pd
r— e -
Alktualne parametry przekainika
Przekazi. 1 Przekaz. 3 Przekai. 5 Przekai. 7
rzel. przel. preel. preel.
WE We We
WYL WE We We
Przekaz. 2 Przekaz. 4 PrzekaZ. & PrzekaZ. &
- ] - ] - ]
rzel. przel. przel. przel.
Wt W W
WYt Wk Wk Wk

| o Wyidii Zapisz |

x Anuluj |

(Rys. 4.6.2) Rolety zaprogramowane na ruch do gory (przycisk A3- krétko).

(Rys. 4.6.3) Poprawnie zaprogramowane przyciski do sterowania roletami.

= (3 Przycisk A3 (GT6 (2012) 6+2) - (+)

1 +T0] Cel: M7 Makieta 3 = (+)
Krétko: Przekazniki: 11-- ---- = (+)
Dlugo: Przekazniki: 0--- ---- = (+)

Pusé: Niezaprogramowany = (+)
=} +2] Cel: niezaprogramowany = (+)
1 {3 Przycisk A4 (GT6 (2012) 6+2) - (=)

=1 0] Cel: M7 Makieta 3 = (+)
Krétko: Przekazniki: 10-- ---- = (+)
Dtlugo: Przekazniki: 0--- ---- - (#)

Pusé: Niezaprogramowany = (+)
2 +/[2] Cel: niezaprogramowany = (+)



Ruch rolet oprocz §wiecenia diod na module LCN-R2H mozna tez zaobserwowaé¢ w Bus

monitorze (Rys. 4.6.4).

£:46:332:730 - MO011l - MO07 Przekastmiki:- 1 1 - - -
16:-:48:33:750 — M0O0O7 Przekazniki: 1 1 00 0000

M007 Przekazniki:
Przekazniki: 0 1

M007 Przekazniki:
Przekazniki:- 1 0

M007 Przekazniki:
Przekazniki: 0 0 0 0

(Rys. 4.6.4) Ruch rolet w dot- kolor niebieski, ruch rolet w gére- kolor zielony. Kolor czerwony- rolety stop.

4.7 Sterowanie temperatura.

Na stanowisku do sterowania ogrzewaniem znajduje si¢ elektrozaw6r ktérym mozna
dowolnie sterowac¢- zamykac¢ go i otwiera¢ za pomocg temperatury zadanej lub wykorzystujac
do tego celu czujnik temperatury. Elektrozawér podtaczony jest do modutu LCN-UPP na
stanowisku do sterowania ogrzewaniem (Makieta 2). Aby podejrze¢ aktualne wskazania
czujnika nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na sterownik i wybra¢ opcje Status
(zmienne). Aby mie¢ wplyw na temperature nalezy aktywowac jeden z regulatorow w module
LCN-UPP (kazdy modut posiada dwa regulatory, jeden do sterowania ogrzewaniem, drugi do
sterowania klimatyzacja). Klikamy na Regulator, zaznaczamy pole Aktywowany, W menu
ustawienia glowne jako Warto$¢ rzeczywistg zrédlowa ustawiamy TS(GTD), wprowadzamy
warto$¢ zadana- moze byc¢ to np. 20°C i skale proporcjonalnosci /°C (skala ta informuje o
tym w jakim zakresie system ogrzewania bedzie zachowywat si¢ proporcjonalnie a po wyjsciu
poza skale zostanie catkowicie wigczony lub wytgczony). Tryb pracy ustawiamy jako grzanie.
W menu cel wybieramy Wyjscie 2 modut 5 (tam podiaczony jest elektrozawor). Mozemy w tym
miejscu rowniez ustawi¢ limity temperatur tak aby przez nieuwagg nie wyzigbi¢ pomieszczenia
podajac zbyt niska temperature lub nie przecigzy¢ systemu ogrzewania ustawiajac temperature

zbyt wysoka. Moze to by¢ np. 16°C i 28°C. Zapisujemy zmiany.

Sterowanie ogrzewaniem odbywac si¢ bedzie za pomoca panelu dotykowego LCN-
GT4. W tym celu rozwijamy liste z przyciskami tego panelu, wybieramy GT4D- przycisk 2
i za pomoca funkcji krotko wlaczamy ogrzewanie. Wybieramy z menu rozkazy ten dotyczacy

ogrzewania- Regulator, wybieramy Regulator 1 i ustawiamy warto$¢ koncowa temperatury



na 28°C (Rys. 4.7.1). Nalezy pami¢ta¢ o odpowiednim doborze jednostek- °C. Sprawdzamy

dzialanie rozkazem testowym, wychodzimy przyciskiem Wyjdz i zapisz.

-

M5 Makieta 2: Polecenie wyszukad

? | |

Rozkaz:

Nigzaprogramowany
Pusty rozkaz
Whijscie

Whjscie: Migota]
Whyiscie: Wrzalednie
Grupy dynamiczne
Sterowanie LED
Sceny swietine
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Silnil/Rolety
Audio/MRS
Przekaznik
Timer-przek.
Rozkaz Statusowy
Meldunek: Statusowny
Whyslij Przyciski
Whyslij Przyc. Opoz.
Zablokuyj

Zablokyj (czas)
Wartogci progowe
Liczenie/Obliczanie
DALI

Peryferia portu |

@ 1

e
FF

W edycji: GT4D przycisk 2 poziom 1 (KROTKO)

Zmien
() Ustaw wart.: Wzgledem aktualnej wartosci

Reqgulator

i @ Ustaw wart.: Koricowo

02 () Ustaw wart.: Wzgledem zaprogramowanej wart.
() Ustaw wart.: Zapisz obecng
() Ustaw wartose: Przywréc zapisang
(") Zablokuj regulator

() Odblokuj regulator

| Wiidd | Zapisz

| X Anulj

(Rys. 4.7.1) Konfiguracja przycisku 2 w celu wlgczenia temperatury.

Analogicznie postepujemy z funkcja dfugo, ustawiajac znacznie nizsza temperature, np./6°C.

Po dlugim naci$nigciu przycisku drugiego zarowka powinna si¢ zapali¢ a zawdr powoli zaczaé

si¢ otwiera¢. Krotkie naci$nigcie spowoduje zadanie duzo nizszej temperatury, wytaczenie

zaro6wki i zamknigcie zaworu. W oknie bus monitora pojawig si¢ stosowne komunikaty o

temperaturze w jednostkach LCN (Rys. 4.7.2).

t34:
t34:
t34:
t34:
t34:

o
o

ot
=1 @y o

i

35
14:35:08
4-35:07

- M005 — M005 Zmienl regulatorl Ustaw wartociddé (ab
- MO005 Feg. 1 zad. wart.: 1220

- HMO11 Zm3/REZVar: 73e

- M0O05 — MO05 WyjZ2: WL, Rampa: 0.50 sek

- MO05  Wyj.Z: 100.0%

MO05 Zmierd regulatocrl Ustaw wartosd

- M0O0S Beg. 1 zad. wart.: 11&0
- M0O05 — HMO05 Wyj2: WYE, Rampa: 0.50 sek
- MO05 Wyj.Z: 0.0%

(Rys. 4.7.2) Okno bus monitora i komunikaty na temat temperatury. Czerwona ramka- wigczenie ogrzewania,

zielona ramka- wyfgczenie ogrzewania.

Stopnie LCN to warto$¢ w °C poprzedzona 1 i bez przecinka po drugim znaku, np. 1234 stopnie
LCN to 23,4 °C.



Temperaturg mozna tez sterowa¢ w sposob ptynny, zmieniajac temperatur¢ zadang o 1 °C w
gore lub w dot wzgledem zadanej na poczatku w programie wartosci. Do takiej regulacji beda
potrzebne dwa klawisze (np. przyciski 3 i 4 panelu LCN-GT4). Nalezy zatem rozwing¢
odpowiedni przyciski i zaprogramowac je na funkcje krotko, podobnie jak poprzednio
wybierajac z menu rozkazy- Regulator, wskaza¢ Regulator 1 i ustawi¢ warto$¢ temperatury
wzgledem aktualnej wartosci temperatury o -/°C (przycisk 3) i +1°C (przycisk 4).
Poprawnie zainstalowane przyciski ilustruje (Rys. 4.7.3)

= {3 GT4D przycisk 2 = (+)

=+l Cel: M5 Makieta 2 - (+)
L] Krétko: Zmien regulator1 Ustaw wartosc (abs.): +1280
D lugo: Zmien regulator] Ustaw wartosc (abs_): +1160|
Pusé: Niezaprogramowany
I: M5 MakietalUPP = (+)
rzycisk 3 = (+)
I- M5 Makieta 2 = (+)
Krotko: Zmien regulator1 Ustaw wartosé (rel) -5
Dlugo: Niezaprogramowany
Pusé: Niezaprogramowany

Cel: niezaprogramowany = (+)
=1 ¢ GT4D przycisk 4 = (+)

=1+ Cel: M5 Makieta 2 = (+)
Krotko: Zmien regulator1 Ustaw wartosé (rel) +5
Dlugo: Niezaprogramowany
Pusé: Niezaprogramowany
(# +[2] Cel: niezaprogramowany = (+)

& Ijlll:l\ll;'\

=1

o ¢y GT4D

g

@«««
HEE

m

=]

]
]
ol

HEE

(Rys. 4.7.3) Poprawnie zaprogramowane przyciski do sterowania temperaturq.

4.8 Czujka ruchu LCN-BMI.

Na stanowisku ogrzewania znajduje si¢ czujnik ruchu LCN-BMI. Rozkazy z tego
czujnika wprowadzane sg do tabeli B. Funkcja dfugo informuje o detekcji ruchu, funkcja pusé
o braku ruchu. Czujke programuje si¢ jako funkcje¢ dfugo tak aby ruch wyzwalal zapalenie

jednej z zarowek.

Z okna Bus monitora mozna odczyta¢ co pewien okres czasu pojawiajacg si¢ informacje o
niezaprogramowanym przycisku B4 (funkcja dfugo i funkcja pusé). Jest to wtasnie czujnik
ruchu ktory po podigczeniu zasilania do stanowiska pracuje, aczkolwiek jego praca nie
wywoluje zadnej reakcji systemu. Aby to zmieni¢ nalezy z tabeli przyciskow B dla sterownika
UPP (makieta 2) wybra¢ opcje diugo dla przycisku B4. Programujac cel pierwszy z menu
rozkazow nalezy wybra¢ przekaznik 1 i ustawi¢ jego wilaczenie, nastepnie kliknaé na Wyjdz i

zapisz. Dla funkcji pusé¢ programuje si¢ wytaczenie tego przekaznika.

Cel drugi to funkcja dfugo ktoéra bedzie dodatkowo wyzwalata wigczenie si¢ zaro6wki na
stanowisku do sterowania oSwietleniem (Makieta 4- wyjscie 2- spowoduje wlaczenie si¢

zarowki 2). Z menu rozkaz wybieramy wyjscie a z tabeli akcja funkcje swiatlo schodowe.



Mozna dodatkowo ustawi¢ funkcje utrzymania o§wietlenia po wykryciu ruchu oraz rampe z

jaka zarowka gasnie (Rys. 4.8.1). Nie programuje si¢ funkcji pusé.
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Wihyiséie: Wzglednis [Cwhi3
Grupy dynamiczne Wi d

Sterowanie LED

Sceny swietine ]
Pozycja silnika [ Utrzym. Czas wlaczania: 6 sek [g;rednio -

Silnite/ Rolety e
Audio/MRS [Opdznienie Bsek. krok 6. 2400sek)

L
L
|
|
L
Ml | Regulator
L
H
|
|l

Przekaznik
Timerprzek.
Rozkaz Statusowy
Meldunek Statusowy
Whslij Przyciski
Wyslij Przyc. Opoz.
Zablokuj

Zablokuj (czas)
Wartosci progowe
Liczenie/Obliczanie
DALI

| ViidiiZapsz | % Anu

-

(Rys. 4.8.1) Konfiguracja czujki ruchu za pomocg akcji $wiatto schodowe.

4.9 Konfiguracja wartos$ci zadanej dwutlenku wegla w powietrzu.

Na stanowisku do sterowania o$wietleniem znajduje si¢ czujnik CO2 ktéry wykrywa
stezenie dwutlenku wegla w pomieszczeniu 1 powyze] wartosci zadanej wiacza wentylacje (lub
sygnalizuje potrzebg wiaczenia wentylacji). Jednak podczas nieobecnosci uzytkownika w
domu utrzymywanie wysokiej jako$ci powietrza nie jest wskazane ze wzgledu na duze koszty
energii z tym zwigzane. Nalezy mie¢ zatem zdolnos$¢ do ptynnej regulacji wartosci zadanej. Na
stanowisku tg wartoscig steruje si¢ poprzez przyciski A5 i A6 konfigurujac je tak jak w
przypadku regulacji temperatury wzgledem aktualnej wartosci. Tym razem jednak jest to
Regulator 2 do ktérego podlaczony jest czujnik (Rys. 4.9.1). Poprawnie skonfigurowane
przyciski przedstawia (Rys. 4.9.2)
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(Rys 4.9.1) Plynna konfiguracja wartosci zadanej stezenia CO5.

=1 {3 Przycisk A5 (GT6 (2012) 6+2) = (+)
=1 1] Cel: M11 Makietad4 = (+)
Krotko: Zmien regulator?2 Ustaw wartosc (rel) -100 - (+)
Dtugo: Przekazniki: | --- ---- - (+)
Pusé: Niezaprogramowany = (+)
i+ +T2] Cel: niezaprogramowany = (+)
=1 (3 Przycisk A6 (GT6 (2012) 6+2) = (+)
=1 +Ti] Cel: M11 Makieta4 = (+)
Krotko: Zmien requlator2 Ustaw wartose (rel) =100 = (+)
Diugo: Niezaprogramowany * (+)
Pusc: Niezaprogramowany = (+)
i+ +[2] Cel: niezaprogramowany = (+)

(Rys 4.9.2) Poprawnie zaprogramowane przyciski do ptynnej regulacji stezenia CO5.

Teraz za pomocg przyciskow A5 1 A6 mozemy zwigksza¢ lub zmniejsza¢ zadang
warto$¢ dwutlenku wegla w pomieszczeniu. Nalezy jeszcze nada¢ warto$¢ progowa, tak aby po
jej przekroczeniu system wykonywal jakie§ polecenie (np. wlaczenie wentylacji) i/lub
wskazywat uzytkownikowi, ze jest to konieczne. Aby tego dokona¢ rozwijamy modut LCN-
UPP (Makieta 4) i wybieramy opcje Wartosci progowe. Nastepnie aktywujemy rejestr 1, jako
zrodlo zmiennej podajemy czujnik CO. oznaczony jako GBL/LSA/COZ2, jako histereze
mozemy ustawi¢ domys$lnie wartos¢ 100 ppm. Wartos¢ progowa w celach laboratoryjnych

nalezy ustawi¢ w okolicach 1500-1700 ppm. Jako cel pierwszy (czyli to co wydarzy si¢ po



przekroczeniu ustawionej przez nas wartosci progowej) mozemy ustawié wigczenie
przekaznika. Pamigtamy, ze przekaznik na stanowisku do sterowania ogrzewaniem zostat juz
wykorzystany do detekcji ruchu, natomiast przekaznik drugi na stanowisku do sterowania
o$wietleniem przelacza zarowki. Nalezy zatem wykorzysta¢ jeden z wirtualnych przekaznikow
(np. Przekaznik 2) na stanowisku do sterowania ogrzewaniem (Makieta 4). Ustawiamy go tak,
aby po przekroczeniu zadanej wartos$ci przekaznik si¢ wiaczyl a po spadku tej wartosci

(uwzgledniajac histerezg) wytaczyt sie (Rys. 4.9.3). Zapisujemy zmiany.
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Powyzsj wart. Miezaprogramovany = M iez aprogramowary p—_
prog.(==) | Zmiana ‘ Zmiana
Panizej wart. IMigzaprogrannowarny - Migzaprogramoany =
prog.{<=) Zmiana Zmiana
Wart.prog. 1-4: LCN Bz &
Cel: m Niezaprogramowary Zmiana || Usuri E Miezaprogramowary Zmiana || Usur
Powyie] wart. Miezapragramowary = I iezaprogramowany -
prog (5=) Zmiana Zmiana
Ponizej wart. [Hiezaprogramomary = Miezaprogramowany 7
prog.(<=) Zmiana Zmiana
S widsizaps: | X A |

(Rys. 4.9.3) Okno konfiguracji wartosci progowych.
4.10 Personalizacja wySwietlacza panelu LCN-GT4.

Dotykowy panel LCN-GT4 oprocz przyciskow posiada kolorowy wyswietlacz na

ktorym moga by¢ wyswietlane rézne informacje zar6wno w formie tekstu jak i za pomoca



kolorowych ikon. Aby otworzy¢ menu konfiguracji wyswietlacza nalezy rozwina¢ sterownik
LCN-UPP (Makieta 2- do niego podiaczony jest panel dotykowy), wybra¢ Peryferia (Porty).
Nastepnie z rozwijanego menu Podlaczone peryferia wybra¢ GT4D i klikna¢ na ikonkg dwoch
strzatek (>>) znajdujaca si¢ po prawej stronie. W ten sposob ukaze si¢ okno konfiguracji

wyswietlacza (Rys. 4.10.1).

[ Wiatciwotci LON-GT4D (-8 e |
XSH 23 B

Rzad 1
|T&k3t = | Adres

0 Uzyj obecnego modutu
Druga zmienna:

|Vl.|')l'|ﬂ_CZEII'IE - |

0 UZyj obecnego modutu

Rosyjski | arabski ||Polski  turecki 4| podwajna czcionka

Dostepne znaki450Bytes

I = ==

Parametr:
Przyciski: Uklad Ha:
V| Piszcz przy nacignigeiu

| lgnoruj 1. preycigniecie przycisku |1 Rzad v|
Rozpoznawanie funkcji BEUGO:
dhugo vl | Zdarzenie przy uruchamianiu |
Lokalizacje:
_ Cyfry
Dom. jgzyk |P015ki v| @ 0123456789 TTESTVAR
i Wersja: v4.0 o OK & Wyjdz i Zapisz ‘ X Anulyj |

(Rys. 4.10.1) Okno konfiguracji wyswietlacza panelu LCN-GTA4.

Czarne tlo po lewej stronie okna przedstawia schemat wyswietlacza. Pole otoczone czerwong

ramka oznaczajg aktualnie edytowany fragment wys$wietlacza.

4.10.1 Wyswietlenie aktualnej temperatury z czujnika wbudowanego w panel
LCN-GT4.
Aby wyswietli¢ aktualng temperaturg nalezy w opcjach Rzedu 1 zastgpi¢ wartos¢ Tekst
z listy warto$cig Reg. 1 akt+zad. wartos¢. Jednostke nalezy ustawi¢ jako stopnie Celsjusza a
jako adres wybra¢ modut LCN- UPP (Makieta 2- tutaj znajduje si¢ czujnik temperatury). Znak

# w polu tekst w dolnej czgséci symbolizuje miejsce w ktorym pojawi si¢ warto$¢ temperatury



z czujnika a nizej w polu warto$¢ zadana znak # oznacza warto$¢ zadang przez uzytkownika.
W polu tekst nalezy wpisa¢ wyrazenie Temp aktualna # a w polu Warto$¢ zadana Temp
zadana. W rzedzie 4 nalezy wprowadzi¢ stowa Temp- oraz Temp+ tak aby byly wyswietlane
nad klawiszami 3 i 4. Zmiany zapisujemy przyciskiem Wyjdz i zapisz. Po chwili przycisk

powinien przyja¢ nowe ustawienia.

Polecenie 1: Skonfiguruj rzad 2 tak aby wy$wietlana byta w nim warto$¢ wskazania z
czujnika CO, zamontowanego na stanowisku do sterowania oS$wietleniem.
Podpowiedz: Czujnik jest podtaczony jako regulator 2 do modutu LCN-UPP na stanowisku
Makieta 4, wartos¢ CO2 wyraza si¢ w ppm.

Polecenie 2: Skonfiguruj rzad 3 tak aby wyswietlana byta w nim temperatura z czujnika
zamontowanego pod stanowiskiem do sterowania oswietleniem.
Podpowiedz: Czujnik jest podtaczony jako regulator 1 do modutu LCN-UPP na stanowisku
Makieta 4.

4.10.2 Wys$wietlenie aktualnej temperatury z czujnika wbudowanego w panel
LCN-GT4.

Czerwone X w oknie edytora symbolizujg miejsce na ikone. Nalezy aktywowa¢ ikone
4, wybra¢ ikone grzejnika dla zrodta wytaczonego w kolorze biatym, natomiast dla zrodta
wlaczonego w kolorze czerwonym. Zrodto $ciemniacza rowniez kolor czerwony. Jak wiadomo
elektrozawor jest podiaczony do wyjscia 2 modutu LCN-UPP (Makieta 1). Nalezy wigc wybrac
adres modutu 5 Makieta 2, jako typ zrodta zaznaczy¢ Wyjscie nr 2. Wyjs¢ 1 zapisa¢ zmiany.

Teraz po wlaczeniu ogrzewania ikona grzejnika zmieni kolor na czerwony (Rys. 4.10.2.1)



Wiz éciwoci LCN-GTAD X
XSH 22 8
Ikonad S
| Aktyw. Typ:
@ Wyjscie
Adres Przekazniki
Kanat binarny
5 MakietalUPP - Suma
Numer:
Temp -  Temp+ . @2 .
{kony-
Zrodio Zrodio Zrodio
WYL W sciem
. m- Wm- M|-
|
Parametr:
Przyciski: Ukiad Ha:
Piszcz przy naciénigciu ———————————————
3 5 - B 1 Rzad -
1| V| lgnoruj 1. przyciénigcie przycisku
! Rozpoznawanie funkeji DEUGO
diugo v‘ | Zdarzenie przy uruchamianiu ‘
Lokalizacje
— [Ohy
Dom. jezyk | Polski M @ 0123456789 < ITTEOWAR
Wersja: v4.0 o 0K " Wiyidi i Zapisz ‘ X Anuij |

(Rys. 4.10.2.1) Konfiguracja ikony grzejnika na wyswietlaczu LCN-GTA4.

Polecenie 1: Skonfiguruj ikone 2 tak aby wyswietlana byta ikona zapalonej i zgaszonej
zardwki odpowiadajacej rzeczywistej zarOwce na stanowisku. Mozna do tego celu uzy¢
niezaprogramowanego przycisku 1 panelu LCN-GT4 i jednej z zarowek na stanowisku
do wywotywania stanow alarmowych- Makieta 2.

Podpowiedz: Ikon¢ konfiguruje si¢ identycznie jak ikong grzejnika.

Polecenie 2: Skonfiguruj ikone 3 tak aby ukazywata stan czujki ruchu: zielona ikona-

wykrycie ruchu, biata- brak ruchu.

Podpowiedz: Nalezy tym razem w typie celu wybra¢ przekaznik 1 modutu LCN-UPP

na stanowisku do sterowania ogrzewaniem (Makieta 2).

Polecenie 3: Skonfiguruj rzad 2 tak aby wyswietlana byta w nim warto$¢ zadana CO2.
Skonfiguruj Ikong 5 tak aby wskazywata poziom CO2 (ikona wiatraka). Powyzej ustawione]

warto$ci progowej ikona czerwona, ponizej ikona biala.

Podpowiedz: Warto$¢ zadang tworzy si¢ podobnie jak w przypadku zadanej temperatury.
Ikong¢ konfigurujemy wybierajac przekaznik wirtualny zmieniajacy stan w zaleznosci od

przekroczenia progu.



4. 11 Funkcja OFF lokalny.

Funkcja off lokalny polega na wytgczeniu wszystkich urzagdzen w danym budynku lub
strefie. Na stanowisku funkcja ta bedzie symulowaé¢ wychodzenie uzytkownika z budynku, za
pomoca jednego przycisku uzytkownik wylaczy cate os$wietlenie w budynku, nastawi
temperature na nizszg oraz zamknie rolety (w przypadku podtaczonego SSWiN mozna rowniez
skonfigurowa¢ uzbrojenie alarmu). Funkcja zostanie opozniona o kilka sekund tak aby da¢
mozliwo$¢ uzytkownikowi wyj$cia z budynku. Aby to wykona¢ nalezy wybra¢ kilka
niezaprogramowanych dotad przyciskow i przypisa¢ im funkcje wytaczenia wszystkich do tej
pory konfigurowanych wyjs$¢, przekaznik odpowiadajacy za ruch rolet ustawi¢ na opcje W dot
a temperaturg ustawi¢ na mozliwie niska tak aby nie wychtadza¢ budynku (np. 16°C). Nie ma

w tym przypadku znaczenia z ktoérej tabeli wybierzemy przyciski, moze to by¢ np. tabela C
(Rys. 4.11.1)

=} E2 Tabela przyciskéw C
=1 ¢ Przycisk C1 = (+)
=1 [1] Cel: M5 Makieta 2 = (+)
Krotko: Wyj.1- WYE. rampa: 0.5 sek Wyj_2- WYL rampa: 0.5 sek = (+)
Diugo: Niezaprogramowany = (+)
Puscé: Niezaprogramowany = (+)
=1+ [2] Cel: M7 Makieta 3 - (+)
+ 1L Krétko: Wyj.1: WYL rampa: 0.5 sek Wyj.2: WYL rampa: 0.5 sek = ()
+ T1| Dtugo: Niezaprogramowany = (+)
+ 1| Pu$é: Niezaprogramowany = (+)
=1 ¢ Przycisk C2 = (+)
=1+ [1] Cel: M5 Makieta 2 = (+)
'f Krotko: Zmien regulator] Ustaw wartosc (abs.): +1180 = (=)
\f Diugo: Niezaprogramowany = (+)
+ 1] Pusé: Niezaprogramowany = (+)
=1+ [2] Cel- M11 Makieta 4 - (+)
Krotko: Wy 1: WYL, rampa: 0.5 sek Wy) 2- WYL, rampa: 0.5 sek - (+)
Diugo: Niezaprogramowany = (+)
Pusé: Niezaprogramowany = (+)
=1 ¢y Przycisk C3 - (+)
=[] Cel: M11 Makieta 4 = (+)
+[I] Krétko: Przekazniki: 1--- ---- = (*)
'f Diugo: Niezaprogramowany = (+)
'f Pusc: Niezaprogramowany = (+)
=1+ [2] Cel- M7 Makieta 3 - (+)
Krétko: Przekazniki- 11-- ---- = (+)
Diugo: Niezaprogramowany = (+)
Pusé: Niezaprogramowany = (+)

(Rys. 4.11.1) Przyciski tabeli C zaprogramowane do uzycia funkcji off lokalny.
Kolejnym krokiem jest zaprogramowanie tych wszystkich funkcji w jeden przycisk
rzeczywisty za pomoca ktoérego wszystkie te zdarzenia bedg wyzwalane. Postuzy nam do tego

funkcja wyslij przycisk opozniony. Zaprogramujemy przycisk D7 (rownoczesne nacisnigcie



przycisku A2 i A5 na panelu LCN-GT6 Corona) na funkcj¢ dfugo. Do programowania tego
typu zdarzen nie uzywa si¢ funkcji krotko, tak aby unikng¢ przypadkowego zataczenia.
Wybieramy przycisk D7, z menu rozkazy wyslij przycisk opdzniony, nastepnie wybieramy
opcje wyslij przycisk opozniony, zaznaczamy tabele z ktorej rozkazy majg zosta¢ pobrane (w
tym przypadku tabela C) i1 przyciski z tabeli ktore zostaly zaprogramowane (od 1 do 3
wiacznie). Na dole podajemy warto$§¢ opoznienia w sekundach. Zamykamy okno zapisujac

zmiany (Rys. 4.11.2). Zaprogramowany przycisk wyglada tak jak na (Rys. 4.11.3).

-

M11 Makieta 4: Polecenie wyszukaé L9 i

C I W edycii: Przycisk D7 poziom 1 (DEUGO)
Rozkaz:

Efsﬁliongk'::wwaw @) Wyslij Przycisk Opézniony () Zatrzymaj Timer
Wiscie

Wjscie: Migotaj
Wyjscie: Wzglednie
Grupy dyn_aml-:zne Tabela: Przycisk (Rozkaz - KROTKO)
Sterowanie LED _

Scery swietine ©A @1 @2 3 4 [Wsaystsie
Pozycija silnika (@]
Silnik/Rolety B lod Sn. 0E0T) Os Os O7 Os

Audio/MRS @ C {od Sn. 0EDY)
Regulator D fod Sn. 0EDT)
Przekainik
Timer-przek.
Rozkaz Statusowy Opéinienie 5 ek -
Meldunek Statusowy
Wslij Prayciskdi

vslij P Opo
Zablokuj
Zablokuj {czas)
Wartosci progowe
Liczenie/Obliczanie
DALI

o Wyid# i Zapisz | X Anul

(Rys. 4.11.2) Rozkaz wyslij przycisk opdzniony- okno konfiguraciji.

= 3 Przycisk D7 (GT6 (2012) 6+2) = (+)
= 1] Cel: M11 Makieta 4 = (+)
Krotko: Niezaprogramowany = (+)
Dlugo: Wyslij przyciski: Tabela C Przyciski 12 3
Pusc: Niezaprogramowany = (+)
i} +[2] Cel- niezaprogramowany = (+)

(Rys. 4.11.3) Poprawnie zaprogramowany przycisk off-lokalny.

Polecenie 1: Zaprogramuj przycisk D8 dla panelu LCN-GT6 Corona (réwnoczesne
naci$niecie przyciskow Al i A6) jako przycisk PANIKA powodujacy wiaczenie wszystkich

Swiatel na stanowisku.

Podpowiedz: Postgpuj analogicznie jak w przypadku funkcji off lokalny zastepujac
wylaczenie $wiatel jego wilaczeniem. Uzyj funkcji wyslij przycisk bez wprowadzania

opoOznienia.



