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INTELIGENTNE INSTALACJE
ELEKTRYCZNE

Cwiczenie nr 3
Programowanie instalacji w systemie Domito.
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Cel ¢éwiczenia

Celem ¢wiczenia laboratoryjnego jest poznanie i opanowanie zagadnien zwigzanych z
projektowaniem i programowaniem inteligentnych instalacji elektrycznych w oparciu o

stanowisko laboratoryjne systemu Domito.

Wstep teoretyczny

System Domito zostal stworzony przez firm¢ MCD Electronics. Zaplecze laboratoryjne
oraz produkcja odbywa si¢ w Polsce. Obszary zastosowania systemu sg nastepujace:

e Sterowanie oswietleniem wewnetrznym 1 zewnetrznym w zalezno$ci od stanu

obecnosci 0s6b w pomieszczeniach oraz ruchu, w oparciu o natezenie Swiatla, itp.

e Sterowanie zasilaniem urzadzen RTV i AGD

e Sterowanie ogrzewaniem

e Sterowanie roletami/zaluzjami/markizami/ekranami wizyjnymi

e System pogodowy

e Sterowanie wentylacja, klimatyzacja

e  Wspdlpraca z systemem alarmowym

e  Wspodlpraca z systemem przeciwpozarowym

e  Wspodtpraca z systemem kontroli dostepu

e Symulacja obecnosci

Programowalne moduty uzyte w ¢wiczeniu laboratoryjnym sa wystarczajace do wykonania
symulacji dzialania ww. funkcji. W systemie Domito wyrdznione s3 trzy gldéwne modutly
bazowe:

e przekaznikowy: 8 uniwersalnych wejs¢, 8 wyjs¢ przekaznikowych

e Sciemniacz: 8 uniwersalnych wejs$¢, 4 wyjscia ze sterowaniem fazowym

e analogowo-przekaznikowy: 8 uniwersalnych wejs¢, 4 wyjscia 0-10V i 4 wyjscia

przekaznikowe

Kazdy z wymienionych modutow traktowany jest na rowni tzn. nie wystgpuje jeden,
centralny, ktory jest nadrzedny.

Komunikacja migdzy modulami odbywa si¢ za pomoca dwuprzewodowej magistrali
komunikacyjnej RS-485. Pojedyncza sie¢ moze zawiera¢ do 32 modulow, a sa one adresowane
od 0 do 31. Kombinacje nie mogg si¢ powtarza¢, w innym przypadku system nie bedzie dziatat
poprawnie. Réwniez w przypadku zmiany, ktéregokolwiek z adresOw nieuniknione jest

przeprogramowanie catej instalacji. Przyktadowe kombinacje zostaty przedstawione na rys. 1.
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Rys. 1. Adresowanie modutow w sieci.

Wejscia modutdw bazowych zostaty tak zaprojektowane aby Uzytkownik moégt sam
zadecydowac czy dane wejscie bedzie: cyfrowe, analogowe czy tez bedzie petnilo funkcje
interfejsu do komunikacji z Inteligentnymi Modutami rozszerzen. Wyijscia sa okre$lone w
zalezno$ci od modutu, poniewaz sg trzy gldwne. Natomiast wyjscia sg specyficzne dla kazdego
modulu bazowego. Wyrdzniamy trzy typy: przekazniki, Sciemniacze, wyjscia analogowe 0-
10V.

Zaréwno system Domito jak i inne tego typu instalacje, funkcjonuje w oparciu o trzy typu
urzadzen:

e sensory — urzadzenia, ktére dostarczajg informacji wejsciowych. Przyktadami takich

urzadzen mogg by¢: czujnik ruchu, czujnik dymu, klawisz

e aktory — urzadzenia wyjsSciowe, ktore wykonujg zlecone polecenia. Przyktadami takich

urzadzen moga by¢: silnik sterujacy roletami, sygnalizator czujnika dymu

e urzadzenia przetwarzajace — otrzymuja informacje od sensorOw a po przetworzeniu

steruja pracg aktorow

Potaczenie moduléw w sieci nie jest $cisle okreslone. Moga by¢ ze sobg potaczone w kilku

r6znych topologiach, np.: gwiazdy, szyny lub mieszane.

Badanie ukladu automatyki budynkowej w systemie Domito
1. Konfiguracja stanowiska z komputerem PC

Przed przystapieniem do realizacji ¢wiczen nalezy skonfigurowa¢ stanowisko
laboratoryjne wraz z komputerem. W naszym przypadku stanowisko zostalo przygotowane

wczesniej, nie nalezy wiec instalowac oprogramowania.
1. Nalezy podtaczy¢ kabel Ethernet od stanowiska laboratoryjnego do punktu dostepowego
Internetu np. najblizszy router, lub bezposrednio do komputera (jak w naszym przypadku).

2. Jesli podiaczylismy stanowisko inaczej niz bezposrednio z komputerem. Kolejnym etapem
jest uruchomienie programu ,,Digi Device Discovery”. Program powinien rozpoczaé

wyszukiwanie dostgpnych urzadzen sieciowych. Jezeli nie zrobi tego automatycznie, nalezy



klikna¢ ,,Refresh view”. Na liscie dostepnych urzadzen powinien znajdowac si¢ modut Ethernet
systemu Domito. Do dalszej konfiguracji bedzie potrzebny adres IP przydzielony przez siec.
Rys. 2. przedstawia okno programu ,,Digi Device Discovery” po wykryciu modutu Ethernet
systemu Domito.

MAC Address
B-192.168.0. 16 00:40:9D:53:A1:08  domito DIE-001

Device
Digi Connect ME

Open web interface
Telnet to command line

Configure network settings
Restart device

Other Tasks

Refresh view
Help and Support

Rys. 2. Okno programu ,,Digi Device Discovery”.
3. Nalezy uruchomi¢ program Domito Manager (rys. 3.). Skrot na pulpicie Domito 0.9c Beta.

;ﬁ Domito 0.9¢_Beta
& Readme.html \

|%] Uninstaller

Rys. 3. Uruchomienie programu Domito Manager.

4. Kolejnym etapem jest utworzenie nowego projektu. Zaktadka ,,Plik”, nastepnie ,,Nowy

Projekt”. Proces zostat ukazany na rys. 4.

f:.?g Domito Manager 0.9c_Beta
Narzedzia Raporty Okno Pomoc

iﬁ Nowy projekt... Ctrl+Shift«N |
E] Nowy plik... \CtrhN —_—

:g Nowy schemat pofaczeri  Ctrl+Shift+S

| qf Nowa nlansya wirualizacii Ctrl+Shift+V

Rys. 4. Tworzenie nowego projektu w programie Domito Manager.

5. Wybieramy ,,Nowy Pusty Projekt” i klikamy ,,Nastepny”, jak pokazano na rys. 5.
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Rys. 5. Tworzenie nowego projektu.

6. Wybieramy lokalizacje oraz nazwe projektu. Po uzupetnieniu klikamy ,,Zakoncz”. Miejsca

w ktoérych nalezy dokonaé zmian sg przedstawione na rys. 6.
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Rys. 6. Szczegoly nowego projektu.

7. Wybieramy zaktadke ,,Narzgdzia” oraz ,,Opcje”, tak jak na rys. 7.

f,.?ﬂ Domito Manager 0.9c_Beta

Plik |Narzedzia| Raporty Okno Pomoc
?-ET Polacz

Wyzlij petna konfiguracje do systemu

Wyslij zmiany konfiguracji do systemu

=4 Odbierz konfiguracje z systemu
% Dodaj nowy modut

Przetaduj program w systemie

kich modulow

Restart wsz

Cayszczenie statystyk modutow

1. Eksport DomitoLive /

Opcje

Rys. 7. Zaktadka ,,Narzedzia” programu Domito Manager.

8. W wywotlanym oknie wprowadzamy adres IP odczytany w ,,Digi Device Discovery”, lub
192.168.0.16 w przypadku bezposredniego polaczenia oraz ustawiamy ,,TCP”. Zmiany zostaty

przedstawione na rys. 8. Po wprowadzeniu zmian nalezy klikna¢ ,,0k.”
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Rys. 8. Zmiana adresu IP oraz ustawienie komunikacji TCP.

9. Kolejny etap to dodanie modutow do projektu. Zgodnie z rys. 9 nalezy otworzy¢ zaktadke

,Narzedzia” a nastepnie ,,Dodaj nowy modut”.
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[ Wyslij zmiany konfiguracji do systemu
= Odbierz konfiguracje z systemu

2 Dodaj nowy modut (
Rys. 9. Dodawanie nowego modutu do projektu.

Najpierw zostanie dodany modut S$ciemniacza (rys. 10). Oznaczenie producenta

DBW-92002 v2. Modut nalezy zaznaczy¢ lewym klawiszem myszy. PO wybraniu modutu

klikamy ,,Nastepny”.

2+ Kreator dodawania nowego modutu X

Kroki Wybér typu modutu

1. Wybér typu modutu DBW-92002 v1 - - . " -

2. Ustawienie adresu nowego C-828 v1 Modut sciemniacza DBW-92002

modutu DBW-31001v1 S
BW-91002 v1 * 4 wyjécia z regulacja fazowa mocy
BW-93002 v1 » 8 wej$¢ parametryzowanych z poziomu
BW-91003 v1 aplikacji jako: =i
DBW-91004 v1 -analogowe 1..10V |

DBW-92002 v2 - cyfrowe, aktywne stanem niskim lub wysokim
- interfejs szeregowy do podtaczenia
Inteligentnych Modutéw Wejéciowych ( mozliwe |
podtaczenie 8 multisensoréw)
+ wskazniki stanéw wejs¢ i wyj$¢: 8 didd led dla
wejci 4 diody led dla wyjsc¢
« sygnalizacja stanu pracy urzadzenia: 3 diody
ED do izacji stanu zasilania, isji
oraz standw alarmowych
» mozliwo$¢ zmiany konfiguracji oraz

programowanie funkcji sterowniczych poprzez
graficzny program konfiguracyjny Domito
Manager v

’—4 (/

Rys. 10. Dodawanie modutu DBW-92002 v2 do zasobow projektu.

10. W celu poprawnego dodania modutu nalezy ustawi¢ adres. Aby komunikacja odbywala si¢
poprawnie ,,fizyczny” adres na module musi zgadza¢ si¢ z ustawionym w aplikacji. W
przypadku §ciemniacza jest to 1, przekaznika 2. Na module $ciemniacza 1 ustawiamy W pozycji

,On”, na przekazniku 2. Miejsce ustawiania adreséw fizycznych na modutach przedstawia rys.
11.
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Rys. 11. Ustawianie adresu fizycznego modutdéw — panel czotowy modutu.

Wybor adresu modutu w aplikacji przedstawia rys. 12. Po wybraniu Kklikamy

,,Zakoncz”.
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Rys. 12. Ustawianie adresu modutu w aplikacji Domito Manager.

11. Dodajac przekaznik powtarzamy punkt 6 oraz 7. Z listy nowych modutéw wybieramy
DBW-91003 v1, adres 2. Wybierajac adres mozemy zauwazy¢ iz numer 1 nie jest juz dostgpny
na liscie. Aplikacja pomaga uzytkownikowi aby nie nastgpit konflikt adresow.

12. Aby w przysztosci wygodniej postugiwac si¢ modutami, nalezy doda¢ nazwy modutéw. Po
lewej stronie okna w polu ,,Zasoby” (rys. 13), dwukrotnie klikamy lewym klawiszem myszy na

modul.
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Rys. 13.0kno ,,Zasoby” projektu.

13. W wywotanym oknie zmieniamy nazwe na ,,Sciemniacz” oraz ,,przekaznik”. W przypadku
kilku takich samych modutow mozemy doda¢ lokalizacje. Miejsce w ktorych nalezy dokonad

zmian przedstawia rys. 14.

) Statystyki systemowe (T
{info’| statystyki globaine | Poprawnie odebrane ramki [ Pozostate|
scemniacz ops 4=
Lokalzacia 4=
DBW-52002v2 Nazwa szablonu
Status
@ Restart modutu
© Wyczyszczenie statystyk
ok Anuld Pomoc

Rys. 14. Dodanie nazwy modutu DBW-92002.



14. Nastepnie otwieramy zaktadke ,,Narzedzia”, z listy dostepnych opcji wybieramy ,,Potacz”.
Tak jak narys. 15.

e —————

jam] Domito Manager 0.9¢_Beta
Plik [Narzedzia| Raporty Okno Pomoc

?_.Ei Potacz &

‘ Prc :lij petng konfiguracje do systemu
e

[ Nyslij zmiany konfiguracji do systemu
[E3]

Odbierz konfiguracje z systemu
Rys. 15. Potaczenie aplikacji ze stanowiskiem laboratoryjnym.

15. Jezeli poprzednie kroki zostaly wykonane poprawnie powinna pojawié¢ si¢ lista jak na

rysunku ponizej. Pozycja numer 3 z listy (rys. 16) oraz znaki po prawej stronie nie wplywaja

negatywnie na poprawnos¢ dziatania systemu.

) Walidacja projektu o]
Adres Typ modutu Typ modutu Numer seryjny Numer seryjny Zgodnosé
modutu w projekcie w systemie w projekcie w systemie
1 | DBw-92002v2 | DBW-92002v2 | 0 | 25762930 | Ey
2 | pBw-91003v1 DBW-91003vi | 0 25762037 [ Y
1 — | | 0 | Iy
Legenda:
Modut z projektu jest zgodny z modutem w podiaczanym systemie.
| Wystepuja rozbie nosci pomiedzy modutem z projektu a modutem z systemu.
| Niezgodnos¢ pomiedzy modutem z projektu a modutem w systemie nie pozwala na kontynuwanie pracy.Nawigzanie polaczenia nie bedzie moziiwe|
—

Rys. 16. Widok dostepnych modutéw w sieci Domito.

Tak jak na rys. 17 po nacisnigciu ,,0k.”, w prawym dolnym rogu ekranu aplikacji okragta
kontrolka powinna zmienié¢ kolor z czerwonego na zielony. Swiadczy to o poprawnym

skonfigurowaniu urzadzen.
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Rys. 17.Widok przed potaczeniem i po poprawnym potaczeniu ze stanowiskiem.



2. Tworzenie nowego schematu polaczen

1.Gdy zostal utworzony nowy projekt, dodane moduly oraz skonfigurowane potaczenie,
kolejnym etapem jest utworzenie nowego schematu potaczen. Utworzony plik pozwoli na
rozpoczecie pracy z modutami, okreslenie funkcjonalnos$ci wej$¢ oraz wyjsé, a takze polaczen
jakie miedzy nimi zachodza. Zaktadka ,,Plik” a nastepnie ,,Nowy plik”. Wybdr prawidlowej

opcji zostat zobrazowany na rys. 18.

4 Domito Manager 0.9¢_Beta
Narzedzia Raporty Okno Pomoc

1 Nowy projekt... Ctrl+Shift«sN 4 i
9 Nowy plik... rl+N
& 4 x
:}a Nowy schemat potaczern  Ctrl+Shift+S
| Q" Nowa plansza wizualizacji Ctrl+Shift+V
| Otwérz projekt... Ctrl+Shift+0
Otworz ostatni projekt L

Rys. 18. Zaktadka ,,Plik” programu Domito Manager.
2. Nalezy wybra¢ ,,Schemat potaczen” i klikna¢ ,,Nastepny”. Operacje tworzenia schematu
przedstawia rys. 19.

] Nowy plik -
Kroki Wybsierz typ pliku
;- Wybierz typ pliku Projekt: () Cwiczenia laboratoryjne =
Kategorie:  Typyplkow:
(2 Domito ‘”ﬁ Schemat pofaczeri
© e B, Plansza wizualizaci

Opis:
Nowy pusty schemat polaczen.

Rys. 19. Tworzenie nowego schematu polaczen.

3. W nastgpnym oknie nalezy poda¢ nazwe schematu. Po wprowadzeniu naciskamy ,,Zakoncz”.

Zmiany przedstawia rys. 20.
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Rys. 20. Wprowadzanie nazwy nowego schematu potaczen.
4. Po poprawnym dodaniu schematu mozna zacza¢ prace z modutami. Widok okna aplikacji

Domito Manager po dodaniu nowego schematu polaczen przedstawia rys. 21.

sm) Domito Manager 0.9¢_Beta
Plik Narzedzia Raporty Okno Pomoc
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: Projekt 4 x |:Zasoby :}ac'wiczeniel x
= D Cwiczenia laboratoryjne -

=14, Schematy polaczen

; :a éwiczenie 1
+ g Plansze wizualizacyjne

Rys. 21. Widok zaktadki ,,Projekt” po dodaniu nowego schematu potaczen.
3. Objasnienie funkcji ikon aplikacji Domito Manager

W programie Domito Manager dostepne sg ikony, ktore pozwalaja na sprawne
postugiwanie si¢ programem. Ponizej zostaly opisane funkcje jakie peini dana ikona, natomiast
ich rozmieszczenie przedstawia rys. 22.

- Nowy plik... — Tworzy nowy plik, schemat potaczen,

- Nowy projekt... — Tworzy nowy projekt,

- Nowy schemat potaczen — Tworzy nowy schemat potaczen,

- Nowa plansza wizualizacyjna — Tworzy nowa plansz¢ wizualizacyjna,
- Otworz projekt — Otwiera dostepne, zapisane projekty,

- Zapisz wszystko — Zapisuje wszelkie dokonane zmiany w projekcie,

- Potacz/roztacz z modutami — Nawigzuje potaczenia z modutami,

- Wyslij pelng konfiguracje do modutéw — Wysyla pelng konfiguracje projektu do modutéw,



- Wyslij ostatnie zmiany do modutéw — Wysyla ostatnio wprowadzone zmiany w projekcie do
modutow,

- Odbierz konfiguracje z systemu — Pobiera konfiguracj¢ zapisang w modutach do projektu,

- Dodaj nowy modut — Dodaje nowy modut do projektu,

- Opcje siatki — Otwiera opcji siatki w polu schematu potaczen,

- Warstwa potaczen — Pokazuje/ukrywa potaczenia migdzy obiektami,

- Warstwa podktadu — Pokazuje/ukrywa tto na schemacie potaczen,

- Dodaj tekst — Dodaje tekst na schemacie potaczen.

Wyslij ostatnie zmiany
: do modutéw
Nowy projekt

Wyslij petng konfiguracje

Nowy plik do modutéw
Zapisz wszystko — Pobierz konfiguracje z modutéw
o) Pomitp Manager 0.9¢c_Beta — Dodaj nowy modut
Plik|] Narzedzia Raporty Okno |Pomoc I rOpcje siatki
L g ol 8 B 5 A L il | o
FE] RS S L] e
: Projekt 41 |x | Zasoby o éwiczenie 1 x
=% cwiczehial yine :
E-[%e Sch¢maty polacfer @ @ Dodaj tekst
o Fwiczehie 1 L warstwa potaczeri
[#- & Plarkze wigualizgcyine

Nowy schemat potaczent Dodaj obrazek tla

Potacz z modutami Usun obrazek tta

. . . Warstwa podktadu
Nowa plansza wizualizacyjna

Otworz projekt

Rys. 22. Objasnienie skrotow aplikacji Domito Manager.

4. Cwiczenia do realizacji

Cwiczenie 1

Wytacznikiem monostabilnym (wejscie 18) zataczamy/wyltaczamy zasilanie w gniazdku 230V
(wyjscie 05).

1. Nalezy utworzy¢ nowy schemat potaczen o nazwie ,,¢wiczenie 1.

2. Rozwijamy modut przekaznika, nastepnie klikamy prawym klawiszem myszy na ,,2/inp/8”.

Z wywotanego okna (rys. 23) wybieramy opcj¢ ,,Zmien typ gniazdka”.
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Rys. 23. Zmiana typu gniazda ,,2/inp/8”.

3. Z dostgpnych opcji nalezy wybrac ,,Wejscie cyfrowe v1”. Po prawej stronie okna dostgpny
jest opis kazdego z mozliwych wejs¢. Aby przejs¢ dalej klikamy ,,Nastepny”. Graficzne

zobrazowanie polecen zostato przedstawione na rys. 24.

(2n) Zmiana typu gniazda A—————— | — ]
koi =~~~
L. Wybornowego typa
s e oo cyrowevs
2 ja da ejécie Analogowe v1 -
typu Interf. Intelig. Modutu Wej. v1 Modut oparty jest na wejéciu analogowym

warto¢ sygnatu na il
cyfrowy. Posiada mozliwo$¢ konfigurowania il
wartoéci dla stanu wysokiego i niskiego.
Mozliwos¢ stosowania indykatora stanu. Moze by¢
uzyty we wszystkich modutach.

— .
A

| [ <powst | [[Nestepny> ][ zakoice | [ Anukg ][ Pomec ]

Rys. 24. Wybér nowego typu gniazda ,,2/inp/8”.

4. Poniewaz przycisk jest monostabilny nalezy wybra¢ opcje ,,Klawisz dzwonkowy”. Nastgpnie

,Zakoncz” — tak jak na rys. 25.
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Kroki ja dla wyb typu
1. Wybdr nowego typu gniazda ~
2. Konfiguracja dla Konfiguracja domysina Opis konfiguragji:
wybranego typu Klawisz dzworkowy Kawisz monostabiny

(Czujnik ruchu ze stykiem bezpotencjatouhy

Klawisz bistabilny (przefaczny) \

« m »
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Rys. 25. Wybor konfiguracji dla nowo wybranego gniazda ,,2/inp/8”.

5. Po zakonczeniu operacji w oknie po lewej stronie dostgpne jest wejscie numer 8 pod nazwa

,Klawisz dzwonkowy”. Widok nowookreslonego gniazda przedstawia rys. 26.
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Rys. 26. Widok okna ,,Zasoby” po zdefiniowaniu nowego typu gniazda.

6. Aby sprawniej postugiwac¢ si¢ zaprogramowanymi wejsciami/wyj$ciami, nalezy zmienic¢
nazwe¢ na okre$lajaca spetniajaca funkcje. W tym celu nalezy klikng¢ dwukrotnie lewym
klawiszem myszy na zaznaczony obiekt. W wywotanym oknie (rys. 27) zmieniamy nazwe oraz

dodajemy lokalizacje. Zatwierdzamy ,,0k.”.

lam] Konfiguracja wejécia cyfrowego &
Info | Konfiguraia

Alarm uzbrojony/rozbrojony] Opis <—
kuchnia Lokalizacja <
Klawisz dzwonkowy Nazwa szablonu
Status
Aktualny stan

- Tlo¢ zmian stanu

[ Ok ][ Anuluj ][ Pomoc ]

Rys. 27. Zmiana nazwy oraz lokalizacji gniazda ,,2/inp/8.



7. W przypadku wyjscia numer 5 post¢pujemy analogicznie jak w poprzednim przypadku. Po
zaznaczeniu ,,2/out/5”, nalezy klikna¢ prawym klawiszem myszy ponownie wybierajac ,,Zmien
typ gniazda”. Dostepne opcje gniazda na wyjsciu przedstawia rys. 28. Z dostepnych mozliwosci
nalezy wybra¢ ,,Wyjscie cyfrowe przekaznikowe v1”. Identycznie jak poprzednio po prawej

stronie okna mozna zapozna¢ si¢ z funkcjami dostepnych wyjs¢. Po wybraniu klikngé

>4
»Nastepny”.
'{m] Zmiana typu gniazda F % P | &

Kroki Wybér typu gniazd.

1. Wybdr nowego typu Wyjécie Nieaktywne v1 | A AR 3 =

gniazda jicie 7 Wyjscie przekaznikowe v1 ‘
2. Konfiguracja dla wybranego yiscie PWM v1
Wyjécie Przekaznikowe 3-stanohg v1 Modut oparty jest o dziatanie wyjécia cyfrowego.

Funkcjonuje na przekaznikach ze stykami
bezpotencjatowymi, co daje mu mozliwosc
dziatania na szerokim zakresie napige¢ zaréwno
statych jaki i zmiennych.

_n

Funkcje jakie moze realizowac obiekt :

- sterowanie typu wiacziwytacz oSwietleniem
- sterowanie typu wtacziwytacz silnikami,
pompami itp.

- sterowanie typu wacziwytacz zaworami,
sitownikami itp.

- funkcja opdzni

- Ahchina ot

ego zataczenialwytaczenia

nia 7 klawicTy

Powrdt Zakoricz [ Anuluj I ( Pomoc

Rys. 28. Wybdr nowego typu gniazda ,,2/out/5”.

8. W kolejnym oknie nalezy okresli¢ funkcje wyjscia. W tym przypadku jest to opcja ,,Wyjscie
typu zatacz/wylacz”. Nalezy zatwierdzi¢ klikajac ,,Zakoncz”. Zobrazowanie graficzne etapu
znajduje si¢ na rys. 28.

] Zmiana typu gniazda Fra P 1 [

Kroki ja dla wyb typu

1. Wybdr nowego typu gniazda
2. Konfiguracja dla
wybranego typu

Konfiguracja domysina Opis konfiguragji:
Wyjsce typu
Automat schodowy 30sek

Automat schodowy 60sek

Konfiguracja zwykfego wyjscia wiacz/wylacz

a i

Nastepny [ zaoncz  |[ Ay |

Rys. 29. Wybér konfiguracji dla nowo wybranego gniazda ,,2/out/5”.

9. Po konfiguracji wejscia oraz wyjscia nalezy nanie$¢ obiekty na plansze¢. Operacje wykonuje
si¢ poprzez zaznaczenie obiektu, a nastgpnie przeciggnigcie go na plansze w srodkowym oknie.

Po poprawnym wykonaniu widok planszy powinien by¢ jak na rys. 30.



o) Domito Manager 0.9¢_Beta O

)]

Plik Narzedzia Rapoity Okno Pomoc

FERYESY I8 o ] 2013.021321:40:50

Projekt Zasoby a x })C\Mczene! x
i % 1/ Sciemniacz =
= A8 2/ przekainik Q ‘l
@ 2o i
@ 202
@ 2irei3 { | | e
@ 2irols @ @ -
@ 2ois 2npfe 2fout/s
@ 2ol Alarm uzbrojonyrozbrojony [eriazdkol
@ 20rer?
o 2/inp/3 Alarm uzbrojony/rozbrojony
@ 2prcnn

Rys. 30. Widok okna schematu projektu.

10. Potaczenie migdzy obiektami wykonujemy od wejscia do wyjscia. Po zaznaczeniu ,,2/inp/8”
wciskamy klawisz ,,CTRL” a lewym klawiszem myszy prowadzimy lini¢ do ,,2/out/5”.

11. Po poprawnym wykonaniu powinno pojawi¢ si¢ okno jak ponizej (rys. 31):

) Wybierz typ polaczenia =

Nazwa
Klawisz Bistabiny -> Wyjsde Przekaimiowe

Caujka Ruchu -> Wyjsoe Praekamikowe
*** Niezidentyfikowane pofaczenie ***

Szczegoly polaczenia

EEENE

o ][ ]

Rys. 31. Wybdr typu polaczenia migdzy gniazdem ,,2/inp/8” a ,,2/out/5”.

12. W tym ¢wiczeniu nalezy wykorzysta¢ dostgpne potaczenie ,Klawisz Dzwonkowy ->
Wyjscie Przekaznikowe”. Klikajac na ikone w prawym rogu wyswietli si¢ lista pokazujaca
szczegOly polaczenia. Opcja ta pozwala na dostosowanie funkcji do wymagan Uzytkownika.

Szczegoty potaczenia pokazane sg na rys. 32. Po zapoznaniu si¢ nalezy nacisna¢ przycisk
,Ok.”.

an) Szczegély ia Klawisz -> Wyjscie il o)
& Sygnaly & Porty
Stan niskiL (b) Bezposrednie wytaczenie (b)
StanwysokiH (B) Bezposrednie zataczenie (b)
Start- przytrzymanie diugie (b) Bezposrednie zataczenieiylaczenie stanem (b)
Wartosc analogowa na wejsciu cyfrowym (F) Blokada wylaczania (b)
Zhocze narastajace (b) Blokada zataczenia (b)
Zhocze opadajace (b) Bramkowane wytaczenie (b)
Zhocze opadajace po diugim przytrzymaniu (b) Bramkowane zataczenie (b)
Zbocze opadajace po krétkim przytrzymaniu (b) Starttimera opézniajacego wytaczenie (B)

Startimera opézniajacego zataczenie (b)

Wywotanie sceny o wybranym numerze I@

Wytaczenie funkeji blokady (b)

Zapamietanie aktualnego stanu jako sceny o wybranym numerze (§)
timera opoz b)

Zatrzymanie timera op6zniajacego zalacz. \E\

Zataczenie funkeji blokady }E\

Zezwolenie na wylaczenie \Ej

Zezwolenie na zataczenie (b)

Zmiana stanu na przeciwny (B)

—> [ ) (]




Rys. 32. Szczegdly wybranego typu polaczenia miedzy gniazdem ,,2/inp/8” a ,,2/out/5”.

13. Po poprawnej konfiguracji powinnismy otrzymac¢ widok jak na rys. 33:
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Rys. 33. Widok okna schematu projektu po zdefiniowaniu potgczenia.

14. Ostatnim etapem jest wgranie konfiguracji do modulow. Nalezy wybra¢ odpowiednia ikone
w zalezno$ci czy wgrana ma by¢ cata konfiguracja czy tylko ostatnie zmiany. Na rys. 34 zostala

przedstawiona ikona wysytajaca calg konfiguracje do modutow.
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Rys. 34. Wgranie konfiguracji do modutow.
15. Sprawdzi¢ poprawnos¢ dziatania wykonanego projektu.
Cwiczenie 2

Czujnik ruchu (wejscie 16) uruchamia o$wietlenie (wyjscie 08) na okres 10 sekund.
1. Nalezy utworzy¢ nowy schemat potaczen o nazwie ,,Ewiczenie 2”.
2. Rozwinag¢ modut przekaznika, nastgpnie zaznaczy¢ ,,2/inp/6”. Po kliknigciu prawym

klawiszem myszy z wywotanego okna (rys. 35) wybrac ,,Zmien typ gniazda”.
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Rys. 35. Zmiana typu gniazda ,,2/inp/6”.

3. Z dostepnych opcji wybrac ,,Wejscie Cyfrowe v1”. Dostgpne opcje zostaty przedstawione na
rys. 36.

(o) Zmiana iazd:

Kroki Wybér nowego typu gniazda

1. Wybér nowego typu ejScie Nieaktywne v1
2. Konfiguracja dla wybranego

ejscie Analogowe v1 =
typu Interf. Intelig. Modufu Wej. v1 Modut oparty jest na wejsciu analogowym

y g analog go na |
cyfrowy. Posiada mozliwo$¢€ konfigurowania :t
$ci dia stanu i i niski
Zliwosé ia indy a stanu. Moze by¢
uzyty we wszystkich modutach.

[ <powst | [ Nastepny> ][ zakoicz | [ Anulg ] [ Pomoc ]

Rys. 36. Wybdr nowego typu gniazda ,,2/inp/6”.

4. W nastepnym oknie nalezy wybra¢ ,,Czujnik ruchu ze stykiem bezpotencjatlowym”.

Konfiguracje dostepne dla gniazda typu ,,Wejscie Cyfrowe v1” przedstawia rys. 37.

Kroki Konfiguracja dla wybranego typu

1. Wybdr nowego typu gniazda
2. Konfiguracja dla
wybranego typu

Opis konfiguracji:
Czujnik ruchu ze stykiem bezpotencjatowym

[ < Powrdt ]| Nastepny > H Zakoricz ][ Anuluj ]I Pomoc ]

Rys. 37. Wybdr konfiguracji dla nowo wybranego gniazda ,,2/inp/6”.



5. Po zakonczeniu operacji, w oknie po lewej stronie dwukrotnie klikajac lewym klawiszem
myszy wywola¢ okno. Nastepnie zmieni¢ nazwe na ,,Czujnik ruchu — Spizarka”. Dodatkowo

mozna okresli¢ lokalizacje. Okno w ktorym nalezy dokona¢ zmian przedstawia rys. 38.

) Konfiguracja wejécia cyfrowego ﬁ .

Konﬁguraq‘a|
Czujnik ruchu - Spizarka Opis
Spizarka Lokalizacja
Konfiguracja uzytkownika Nazwa szablonu
Status
Aktualny stan

18 Ilos¢ zmian stanu

[ Ok H Anuluj H Pomoc ]

Rys. 38. Zmiana nazwy oraz lokalizacji gniazda ,,2/inp/6”.

6. Kolejnym etapem jest zaprogramowanie wyjscia ,,2/out/8”. Po zaznaczeniu odpowiedniego
wyjs$cia nalezy okresli¢ pelniong funkcje. Z dostepnych opcji (rys. 39) nalezy wybrac¢ ,,Wyjscie

cyfrowe przekaznikowe v1”.

i Zmiana typu gniazdla e
Kroki Wybdr go typu gniazd;
1. Wybdr nowego typu VyjScie Nieaktywne v1 S A
gniazda iScie Wyj!de Iz i
2. Konfiguracja dla wybranego Wyjscie PWM v1 b = £ = <
typu Modut oparty jest o dziatanie wyjécia cyfrowego.
Funkcjonuje na przekaznikach ze stykami 1=
bezpotencjatowymi, co daje mu mozliwo$¢ ‘
dziatania na szerokim zakresie napiec zaréwno
statych jaki i zmiennych.
Funkcje jakie moze realizowac obiekt :
- sterowanie typu wiacziwytacz oSwietleniem
g ntarnumnina funii silsrshaadace ailnikami
Nastepny > Zakonicz [ Anuluj ] [ Pomoc

Rys. 39. Wybdr nowego typu gniazda dla ,,2/out/8”.

7. W nastepnym oknie z dostepnych konfiguracji nalezy wybrac ,,Automat schodowy 30sek”.
Dostepne konfiguracje przedstawia rys. 40.
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Kroki fi ja dla wybranego typu

1. Wybdr nowego typu gniazda

2. Konfiguracja dla Konfiguracja domysina Opis konfiguracji:
wybranego typu Wyjsde typu zalaczfwylacz Automat schodowy z podtrzymaniem na czas 30 sekund
Automat schodowy 30sek
Automat schodowy 60sek
< Powrdt Nastepny [ Zakonicz ] [ Anuluj }

Rys. 40. Wybdr konfiguracji dla nowo wybranego gniazda ,,2/out8”.

o) Konfiguracja wyjécia przekaznikowego

8. Dostepna konfiguracje nalezy zmodyfikowac¢ aby spetniata zatozenia ¢wiczenia. W tym celu
nalezy w zakladce ,,Zasoby” dwukrotnie klikng¢ lewym klawiszem myszy w ,,2/out/8”. W
wywotlanym oknie w zaktadce ,,Info” dokonujemy zmiany nazwy oraz lokalizacji. Nastepnie

nalezy przejs$¢ do zaktadki ,,Sterowanie” i dokona¢ zmian jak na rysunku ponizej — rys. 41.

o

| info | Sterowanie | sceny | Blokada|

Timery wewnetrzne

0 [0. 1s] Czas opdznienia zataczenia

I 100| [0. 1s] Czas opéznienia wytaczenia]

Parametry startowe

10 [0. 1s] Czas opdznienia startu po resecie

[] Wymuszenie zezwolenia na zalaczenie wyjsda

L}

[¥] Wymuszenie zezwolenia na wyfaczenie wyjscia

[] Negacja stanu wyjsciowego

[ ok

H Anuluj H Pomoc ]

Rys. 42. Zmiana czasu wylaczenia gniazda ,,2/out/8”.

9. Przeciagna¢ obiekty logiczne na plansze.

przeciagna¢ lini¢ od wejscia do wyjscia.

ruchu -> Wyjscie Przekaznikowe”.

10. Utworzy¢ potaczenie migdzy wejSciem a wyjsciem. Przytrzymujac klawisz ,,CTRL”

11. W wywotanym oknie okresli¢ typ potaczenia. Z dostepnych opcji (rys. 43) wybrac ,,Czujka



| lam] Wybierz typ potaczenia u

Nazwa

Klawisz Bistabilny -> Wyjscie Przekaznikowe

Klawisz Dzwonkowy -> Wyjscie Przekaznikowe
Rud B T

=== Niezidentyfikowane polaczenie ***

[=)[2) () (m][E]
(o (i)

Rys. 43,. Wybor typu potaczenia migdzy gniazdem ,,2/inp/6” a ,,2/out/8”.
12. Szczegoty potaczenia miedzy gniazdem ,,2/inp/6” a ,,2/out/8” przedstawia rys. 44, po

zapoznaniu si¢ nalezy klikna¢ przycisk ,,0k.”.

am] Szczeg6ly polaczenia Czujka Ruchu -> Wy

< Sygnaly < Porty
!l StanniskiL Bezposrednie wytaczenie @
Stan wysoki H @ Bezposrednie zataczenie @
Start- przytrzymanie diugie Bezposrednie zataczenie/wytgczenie stanem
Wartosc analogowa na wejsciu cyfrowym [B Blokada wytaczania @
Zhocze narastajace @ Blokada zataczenia @
Zbocze opadajace @ Bramkowane wytgczenie @
Zhocze opadajgce po diugim przytrzymaniu @ Bramkowane zataczenie
Zbocze opadajace po krotkim przytrzymaniu @ Starttimera op6zniajacego wytaczenie

Starttimera opdzniajacego zataczenie @
Wywotanie sceny o wybranym numerze

|
Wytaczenie funkeji blokady (b)
Zapamietanie aktualnego stanu jako sceny o wybranym numerze @
i ie timera opézniaj i
Zatrzymanie timera opézniajaceqo zatacz. @
Zataczenie funkceji blokady @
| Zezwolenie na wytaczenie @ '
| Zezwolenie na i

Zmiana stanu na przeciwny

(o] stk |

Rys. 44. Szczegoly wybranego potaczenia miedzy gniazdem ,,2/inp/6” a ,,2/out/8”.

13. Po poprawnym wykonaniu poprzednich etapow efekt powinien by¢ jak na rysunku ponizej

(rys. 6.45).
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Rys. 45. Widok schematu projektu po zdefiniowaniu potgczenia.



14. Ostatnim etapem jest wgranie konfiguracji do moduldéw. Sposdb wgrania ostatnio

przeprowadzonych modyfikacji przedstawia rys. 46.
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Rys. 46. Wgranie konfiguracji do modutow.

15. Sprawdzi¢ poprawno$¢ dziatania wykonanego projektu.
Cwiczenie 3

Czujnik zmierzchowy (wejscie 13) stuzy jako blokada dla czujnika ruchu (wejscie i4), ktory
zapala $wiatlo (wyjscie 07) na 10 sekund. Aktywno$¢ czujnika zmierzchu obrazuje wyjscie 06.
1. Nalezy utworzy¢ nowy schemat o nazwie ,,éwiczenie 3”.

2. Rozwing¢ modut przekaznika, nastepnie zaznaczy¢ ,,2/inp/3”. Po kliknigciu prawym
klawiszem myszy z wywotanego okna wybra¢ ,,Zmien typ gniazda”.

3. Z dostepnych opcji wybrac¢ ,,Wejscie Cyfrowe v1”.

4. W nastepnym oknie wybra¢ ,,Klawisz dzwonkowy”.

5. Dokona¢ zmiany nazwy na ,,Czujnik Zmierzchowy — Ogrod”. W polu lokalizacja wpisaé
,Ogrod”.

6. Nastepnie nalezy zdefiniowac¢ czujnik ruchu. Z dostgpnych wej$¢ modutu przekaznika nalezy
wybrac ,,2/inp/4”. Nastgpnie zmieni¢ typ gniazda na ,,Wejscie cyfrowe v1”.

7. W nastgpnym oknie z dostgpnych opcji wybra¢ ,,Czujnik ruchu ze stykiem
bezpotencjalowym”.

8. Dokona¢ zmiany nazwy na ,,Czujnik ruchu — Ogréd”. W polu lokalizacja wpisac ,,Ogrod”.
9. Kolejnym etapem jest skonfigurowanie wyjscia oswietlenia. Z modutu przekaznika nalezy
wybra¢ ,,2/out/7”. Prawym klawiszem myszy wybra¢ typ gniazda ,,Wyjscie Cyfrowe
Przekaznikowe v1”.

10. Z konfiguracji okreslonego wyjscia wybrac¢ ,,Automat schodowy 30sek”.

11. Zmieni¢ nazwe na ,,O$wietlenie — Ogrod” a w zakladce ,,Sterowanie” nalezy dokonac

zmiang ,,Czasu opdznienia wylaczenia” na wartosc ,,100”.



12. Ostatnim krokiem jest zdefiniowanie wyjscia pokazujacego stan czujnika zmierzchowego.
Za t¢ funkcje odpowiedzialne jest wyjscie ,,2/out/6”.

13. Okresli¢ typ gniazda jako ,,Wyjscie Cyfrowe Przekaznikowe v1”. Nastepnie konfiguracje
., Wyjscie typu zatacz/wytacz”.

14. Nalezy doda¢ zdefiniowane wejScia oraz wyjscia na schemat polgczen poprzez
przeciagnigcie.

15. Gdy potrzebne elementy logiczne znajduja si¢ na planszy nalezy zdefiniowac polaczenia
miedzy nimi. Przytrzymujac klawisz ,,CTRL” nalezy poprowadzi¢ lini¢ od ,,2/inp/3” do
»2/out/7”. Z dostgpnych potaczen zadne nie odpowiada postawionym wymaganiom dlatego
nalezy utworzy¢ nowe.

16. Aby zdefiniowa¢ nowe potaczenie nalezy kliknag¢ w ikone ,,+” (rys. 47). Dwukrotnie

klikajac w nowo utworzone potaczenie nalezy zmieni¢ nazwe na ,,Blokada Czujnika Ruchu”.

|am) Wybierz typ potaczenia e

Nazwa
Klawisz Bistabilny -> Wyjscie Przekaznikowe
Klawisz Dzwonkowy -> Wyjscie Przekaznikowe
Czujka Ruchu -> Wyjscie Przekaznikowe

**= Niezidentyfikowane potaczenie ***

=

Rys. 47. Dodanie nowego typu potaczenia migdzy gniazdem ,,2/inp/3” a ,,2/out/7”.

17. Nastepnie nalezy wejs¢ w szczegoly potaczenia i dokonac konfiguracji zgodnej z rysunkiem

48.

[on) Szczegély potaczenia Nowe polaczenie - Yy 5 A (=
< Sygnaly < Porty
Stan niski L (b) Bezposrednie wytaczenie (b)
Bezposrednie zataczenie [@
Start- przytrzymanie diugie (b) Bezposrednie zataczenieiwytaczenie stanem (b)
Wartosc analogowa na wejsciu cyfrowym [f\ Blokada wytaczania @
Zhocze narastajace (B) Blokada zataczenia (b)
Zhocze opadajace fEJ Bramkowane wytaczenie 1@
Zbocze opadajace po diugim przytrzymaniu (B) Bramkowane zataczenie (b)
Zhocze opadajace po krétkim przytrzymaniu MEI\ Starttimera opdzniajacego wytaczenie L’l:)}

Start timera opdzniajacego zatgczenie \EJ

Wywotanie sceny o wybranym numerze @

Wytaczenie funkeji blokady (b

Zapamietanie aktualnego stanu jako sceny o wybranym numerze @]
ie timera opé6Zniaj b!

Zatrzymanie timera op6zniajacego zatacz. [EJ

Zalaczenie funkeji blokady (b)

Zezwolenie na wytaczenie (B)

Zezwolenie na zatgczenie I@

Zmiana stanu na przeciwny (b) |

Rys. 48. Szczegoty nowego typu potaczenia migdzy gniazdem ,,2/inp/3” a ,,2/out/7”.



18. Kolejnym etapem jest utworzenie potagczenia migdzy ,,2/inp/4” a ,,2/out/7”. Polaczenie o
nazwie ,,Czujnik Ruchu Z blokadg”. Nalezy postepowac analogicznie jak w poprzednim

przypadku. Szczegoty polaczenia zobrazowane zostaty na rys. 49:

{am) Szczeg6ly potaczenia Czujnik Ruchu Z Blokada - é . e 2 i @
& Sygnaly & Porty
stan niskiL (b} Bezposrednie wytaczenie (B)
Stan wysoki H IE,\ Bezposrednie zataczenie @I
Start- przytrzymanie diugie l@ Bezposrednie zataczenieiwytaczenie stanem \E,\
Warto§c analogowa na wejsciu cyfrowym [ﬁ Blokada wytaczania [EJ
Blokada zataczenia (b)
Zhocze opadajace (b) Bramkowane wytaczenie (b)
Zhocze opadajace po diugim przytrzymaniu ff)j Bramkowane zatgczenie V'EW
Zbocze opadajace po krétkim przytrzymaniu @ Starttimera opdzniajacego wytaczenie

b
Starttimera opdzniajacego zatgczenie L@
Wywotanie sceny o wybranym numerze @

Wytaczenie funkeji blokady \E,\

Zapamietanie aktualnego stanu jako sceny o wybranym numerze @
Zatrzymanie timera opdzniajacego wytaczenie {E,\

Zatrzymanie timera opdZniajacego zatacz. l’EW

Zataczenie funkcji blokady f@

Zezwolenie na wytaczenie I'E

Zezwolenie na zataczenie IE\

Zmiana stanu na przeciwny !EJ (]

Rys. 49. Szczegoty nowego typu potaczenia migdzy gniazdem ,,2/inp/4” a ,,2/out/7”.

19. Za sygnalizacje aktywno$ci czujnika zmierzchowego odpowiada wyjscie ,,2/out/6”. Nalezy
utworzy¢ potaczenie od ,,2/inp/3” a ,,2/out/6”. W wywotanym oknie nalezy utworzy¢ nowe
potaczenie o nazwie ,,Stan Czujnika Zmierzchowego” a nast¢pnie ustawic¢ szczeg6dly jak na

rysunku 50:

ion) Szczegly potaczenia Stan Czujnika Zmierzchowego - YT Y TFT o]
< Sygnaly & Porty
Stan niski L f@ Bezposrednie wytaczenie @\
Bezposrednie zataczenie \E\
Start- przytrzymanie ditugie I'E,\ Bezposrednie zataczenie/wytaczenie stanem @
Wartoéc analogowa na wejsciu cyfrowym (f) Blokada wytaczania (b)
Zhocze narastajace (b) Blokada zataczenia (b)
Zhocze opadajace (b) Bramkowane wytaczenie (b)
Zhocze opadajace po diugim przytrzymaniu MEI Bramkowane zataczenie ?E\
Zhocze opadajace po krétkim przytrzymaniu \E] Starttimera opdZniajacego wytaczenie fBJ

Start timera opdZniajacego zataczenie [3

Wywotanie sceny o wybranym numerze @

Wytaczenie funkcji blokady lE\

Zapamietanie aktualnego stanu jako sceny o wybranym numerze @

ie timera opozniaj ie (b)
Zatrzymanie timera opdZniajacego zatacz. MEI
Zataczenie funkceji blokady @\

Zezwolenie na wytaczenie {E\
Zezwolenie na zataczenie (b)
Zmiana stanu na przeciwny [E} 1]

Rys. 50. Szczegoty nowego typu potaczenia migdzy gniazdem ,,2/inp/3” a ,,2/out/6.

20. Po poprawnym wykonaniu poprzednich etapow efekt powinien by¢ jak na rysunku ponizej

(rys.51).
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Rys. 51. Widok okna schematu projektu po zdefiniowaniu potaczenia.
21. Wgra¢ konfiguracje do modutow.
22. Sprawdzi¢ poprawnos$¢ dziatania wykonanego projektu.
23. Zapozna¢ si¢ z innymi funkcjami w tworzeniu nowych potaczen.
Cwiczenia do samodzielnego wykonania

Cwiczenie 4

Jednokrotne naci$niecie klawisza P1 (wejscie 15) wlgcza/wylacza lampy L1(wyjscie ol) oraz
L3(wyjscie 03). Po wiaczeniu L1 ma si¢ $wiecic¢ na 50% za$ L3 na 85%.. Diugie przytrzymanie
powoduje Sciemnianie/rozjasnianie.

Cwiczenie 5

Uzywajac wyjscia przekaznikowego trdjstanowego (wyjscie ol) zaprogramowac rolety z
uzyciem dwoéch klawiszy - inpl oraz inp2. Nastepnie ustawi¢ czas otwarcia/zamkni¢cia na 15
sek.

Cwiczenie 6

Wykona¢ projekt wedtug polecen prowadzacego ¢wiczenia.



