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POROWNANIE WYDAJNOSCI INTERFEJSOW PROGRAMISTYCZNYCH NA
PRZYKLADZIE REST API, GRAPHQL | GRPC

Wprowadzenie

Interfejsy  programistyczne zostaty opracowane w odpowiedzi na
zapotrzebowanie wymiany informacji pomiedzy aplikacjami komputerowymi na
poziomie lokalnym lub globalnym. W miare rozwoju tej dziedziny programowania
zaczeto opracowywac coraz wiecej przeroznych rozwigzan ukierunkowanych na
odpowiednie przypadki komunikacji. Wiekszos¢ interfejsow programistycznych
opiera sie na tych samych protokotach komunikacyjnych takich jak na przyktad
HTTP. Petnig one swojg funkcje na poziomie warstwy aplikacji, a gtowne roznice
miedzy nimi polegajg na sposobie wykorzystania protokotow komunikacyjnych.
Celem niniejszej pracy dyplomowej jest poréwnanie wydajnosci interfejsow
programistycznych na przyktadzie REST API, GraphQL oraz gRPC w zastosowaniu
systemow o architekturze mikro ustug, bedacych jednym 2z najbardzie;
popularnych modeli architektonicznych stosowanych w dzisiejszych czasach na
potrzeby ustug zamieszczonych w sieci Internet. Interfejsy programistyczne
ktorych porownanie jest celem pracy, zostaty wybrane ze wzgledu na ich
popularnos¢ oraz elastycznoS¢ majgcg ogromne znaczenie w czasach, gdy
dziedzina informatyki oraz teleinformatyki tak dynamicznie sie rozwija.

Zadania wykonane na potrzeby pracy magisterskiej:

1. Analiza rozwigzan wspierajgcych architekture mikroustug.

2. Charakterystyka interfejsow programistycznych REST API, GraphQL i gRPC.
3. Opracowanie koncepcji zastosowania mikroustug w wybranym systemie.
4

Implementacja systemu 1z architekturg mikroustugowg z wybranymi
interfejsami programistycznymi.

5. Opracowanie metodyki testow porownawczych i realizacja testow.

6. Podsumowanie i wnioski.

cELERIE

Prace poswiecono analizie mocnych i stabych stron omawianych interfejsow
programistycznych. W przypadku interfejsu programistycznego REST do jego
mocnych stron mozna zaliczyC: otwartosc - pozwalajgcg na wymiane informacji w
tatwy sposob bez koniecznosci podejmowania powazniejszych krokow w celu
poprawnej integracji, fatwosc¢ analizy — dane sg przesytane w postaci tekstowe;
Zzrozumiatej przez cztowieka co znacznie utfatwia analize przeprowadzonej
komunikacji, obstuga przegladarki — interfejs programistyczny REST jest w petni
wspierany przez przegladarki internetowe co pozwala na przeprowadzenie
wstepnej komunikacji bez koniecznosci pisania programow.

Interfejs programistyczny GraphQL w porownaniu do interfejsu REST, pozwala
dodatkowo na obstuge zapytan tworzonych przez uzytkownika.

Dzieki takiej funkcjonalnosci istnieje mozliwos¢ ograniczenia ilosci punktow
dostepowych do jednego oraz zminimalizowania przesytanych danych do ilosci
wymaganej.

Interfejs programistyczny gRPC dzieki oparciu komunikacji na protokole HTTP
wersji 2 pozwala na przesytanie danych w postaci binarnej, przesyfanie
strumieniowe oraz kompresje nagtowkow HPACK dzieki czemu staje sie on
najbardziej wydajnym sposrod omawianych interfejsow programistycznych.
Nastepnie opracowano oraz zaimplementowano systemy informatyczne
wykorzystujgce omawiane interfejsy programistyczne do przesytania danych
pomiedzy aplikacjami w srodowisku lokalnym. Pomiary w srodowisku lokalnym
przeprowadzono w celu zminimalizowania wptywu czynnikow zewnetrznych na
uzyskane wyniki pomiarow.

Przygotowano kilka scenariuszy testowych podczas ktorych zostata zmierzona
roznica czasu pomiedzy rozpoczeciem oraz zakonczeniem komunikacji w celu
wykazania mocnych oraz stabych stron omawianych interfejsow
programistycznych. Dodatkowo poza pomiarem czasu potrzebnym na
przeprowadzenie komunikacji, zostato zmierzone obcigzenie generowane w sieci
poprzez badane interfejsy programistyczne w celu zbadania przydatnosci tych
technologii w sieci o ograniczonej przepustowosci.
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Rys. 3. Wykres przedstawiajgcy catkowity rozmiar komunikacji.
Whioski

Na podstawie uzyskanych wynikdw pomiarow mozna stwierdzi¢, iz najbardziej
wydajnym interfejsem programistycznym w typowych zastosowaniach jest gRPC.
Ze wzgledu na wydajnosc interfejsu gRPC, automatyczne generowanie kodu oraz
mozliwosC przesytania informacji za pomocg strumienia danych jest on
najlepszym wyborem, sposrod badanych interfejsow, do zastosowania w
systemach o architekturze mikro ustug. Natomiast jako punkty koncowe takiego
systemu odpowiedzialne za komunikacje z ustugami innych firm zalecane jest
stosowanie interfejsu REST lub GraphQL.
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