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Projektowanie układów cyfrowych z użyciem języka VHDL 
i systemu projektowego Active-HDL 

 
 

WSTĘP 

Celem ćwiczenia jest nauczenie projektowania układów cyfrowych z użyciem języka VHDL oraz 

zapoznanie z programem Active-HDL firmy Aldec. 

Niniejszy opis dotyczy oprogramowania w wersji 8.2. Pomimo tego można korzystać z 

wcześniejszych wersji, jednak należy mieć na uwadze inne położenie wybieranych poleceń i 

ustawień. 

 

 

WPROWADZENIE DO ŚRODOWISKA PROJEKTOWEGO Active-HDL 

 

Wprowadzenie realizowane jest jako przykład opisu dwuwejściowej bramki OR. 

 

• Uruchomić system Active-HDL, 

• Pojawia się okno License Configuration, naciskamy Next, 

 

 

 

 

• W oknie Getting Started zaznaczamy Create new workspace, naciskamy OK, 
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• W oknie New Workspace wpisujemy nazwę tworzonego katalogu dla projektu (np. proj1), 

naciskamy OK, 

 

 

 

• W oknie New Design Wizard zaznaczamy Create an Empty Design, naciskamy Dalej, 

 
 

 

• W oknie Property Page wybieramy opcje jak poniżej, naciskamy Dalej, 
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• W oknie New Design Wizard wpisujemy nazwę projektu (np. bramka1), naciskamy Dalej, 

 

 

 

• W kolejnym oknie naciskamy Zakończ, 

• Pojawia się okno programu Active-HDL 8.2, w którym wybieramy File → New → VHDL 

Source, 

 

 

 

 

• Pojawia się okno New Source File Wizard, w którym naciskamy Dalej, 

• W oknie New Source File Wizard - Name nadajemy nazwę dla pliku z przyszłym kodem 

VHDL (np. OrGate), naciskamy Dalej, 
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• Pojawia się okno New Source File Wizard - Ports, w którym naciskamy New, w polu Name: 

wpisujemy nazwę sygnału wejściowego typu in (np. A), 

 

 

 

• Ponownie naciskamy New, w polu Name: wpisujemy nazwę drugiego sygnału wejściowego 

typu in (np. B), 

• Ponownie naciskamy New, w polu Name: wpisujemy nazwę sygnału wyjściowego typu out 

(np. Y), następnie naciskamy Zakończ, 
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• W oknie programu Active-HDL 8.2 pojawia się kod VHDL, który uzupełniamy o wiersz 

opisujący działanie bramki OR, zapisujemy poprzez File → Save, 

 

 

 

• Następnie kompilujemy wybierając Design → Compile, 
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• Rozpoczynamy symulację działania układu opisanego kodem VHDL. W tym celu 

inicjalizujemy symulator poprzez Simulation → Initialize Simulation, 

 

 

 

 

• Dołączamy plik dla przebiegów wybierając File → New → Waveform, 

 

 

 

• W oknie programu Active-HDL 8.2 pojawia się plik typu .awc, wybieramy zakładkę Structute, 

zaznaczamy nazwę struktury (tu: orgate(orgate)), przeciągamy sygnały do lewego okna pliku 

.awc jak pokazano poniżej, 
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• Dla nadania wartości sygnałom wejściowym zaznaczmy dany sygnał wejściowy, naciskamy 

prawy klawisz myszy i wybieramy Stimulators...,  

 

 

 

• Pojawia się okno Stimulators, zaznaczmy sygnał wejściowy (1), wybieramy Predefined (2) 

typu Clock B0 (3), naciskamy Apply a następnie Close, 

 

 

 

• Dla drugiego sygnału wejściowego wybieramy wymuszenie typu Clock B1, postępując 

podobnie jak powyżej, 
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• Ustawiamy krok symulacji równy 20 ns, wykonujemy symulację krokowo naciskając lewy 

klawisz myszy po wskazaniu ikony       . 

 

 

 

 

 

 

ZALICZENIE ĆWICZENIA 

1. Zaliczenie kolokwium wstępnego. 

2. Zrealizowanie zadanych przez prowadzącego układów cyfrowych w języku VHDL. 

 

 

 

 


